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Пояснительная записка 

к сборнику дидактического материала 

по формированию лексико-грамматического строя речи 

детей старшего дошкольного возраста с ТНР «Игромир» 

Составитель сборника Дженгурова Лариса Николаевна 

учитель-логопед МБДОУ детский сад компенсирующего вида № 1 

 

Проблема речевого развития детей дошкольного возраста на сегодняшний 

день особенно актуальна, процент дошкольников с различными речевыми 

нарушениями остается стабильно высоким. Дети испытывают трудности в 

овладении лексико-грамматическими формами родного языка, имеют 

ограниченный словарный запас. В речи детей нет образных выражений, мало 

прилагательных, слова однозначны, язык невыразителен.  

Одним из самых эффективных методов развития речи детей является 

дидактическая игра. 

Цель сборника - формирование лексико-грамматического строя речи, 

расширение и активизация словаря, развитие познавательных процессов у детей 

старшего дошкольного возраста с ТНР посредством игр. 

Игра «Один – много» совершенствует умение детей образовывать и 

использовать в речи формы единственного и множественного числа имен 

существительных в именительном падеже, активизирует глагольный словарь. 

В игре «Теремок» закрепляется навык образования и использования в 

экспрессивной речи относительных прилагательных и согласование их с именами 

существительными. 

С помощью игры «Волшебные лупы» совершенствуется умение 

согласовывать притяжательные местоимения с именами существительными 

мужского, женского и среднего рода; числительные с именами 

существительными. 

Применение игры «Назови ласково» позволяет закреплять умение детей 

правильно образовывать и использовать в речи существительные с 

уменьшительно-ласкательными суффиксами и развивать зрительное восприятие 

посредством распознавания овощей и фруктов по их теневым изображениям. 

Дидактическое пособие «Овощная грядка» обобщает представление 

дошкольников о месте произрастания овощей, совершенствует умение обозначать 

в речи положение одного предмета по отношению к другому, ориентироваться на 

листе бумаги (игровая карточка). 

Дидактические материалы сборника по формированию лексико-

грамматического строя речи детей старшего дошкольного возраста с ТНР 

«Игромир» объединены одной лексической темой, ориентированы на 

использование в коррекционной работе с детьми с ТНР в группах 

компенсирующей направленности. 
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Дидактическая игра   

«Один - много» 

Задачи: 

 закреплять умение детей образовывать и использовать в речи формы 

единственного и множественного числа имен существительных в 

именительном падеже; 

 активизировать глагольный словарь; 

 развивать внимание, мышление и речь; 

 воспитывать стремление к преодолению трудностей, уверенность в себе. 

Материалы: игровые карточки - буклеты с изображением овощей (11 штук) и 

фруктов (10 штук), на карточках – разного цвета круги, повторяющие цвета граней 

кубика, кубик. 

Количество игроков: 3-4. 

Ход дидактической игры 

Игроки определяют очередность хода считалкой: «В огороде у Егора -  

тыква, репа, помидоры. В огороде у Ивана - кабачки и баклажаны. Ты посадишь 

патиссон, выходи из круга вон» и бросают кубик. Выпавший цвет на кубике 

указывает на то, какую карточку нужно взять игроку (на карточках, разложенных 

на столе, размещены круги разного цвета, повторяющие цвета граней кубика).  

Игрок, выбрав карточку-буклет, называет предмет, изображенный на ней. 

Раздвинув карточку, называет открывшиеся ему предметы. Ведущий предлагает 

игроку назвать, что можно делать с предметами, изображенными на карточке 

(мыть, резать, собирать, есть, варить и т.д.).   
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Дидактическая игра-бродилка   

«Теремок» 

Задачи: 

 совершенствовать навык образования и использования в экспрессивной 

речи относительных прилагательных (яблочное, тыквенный); 

 развивать речь, мышление и зрительное восприятие; 

 воспитывать взаимодействие с другими игроками, умение подчиняться 

правилам игры. 

Материалы: предметные картинки: баночки (6 штук разного цвета), стаканы 

разного цвета (11 штук) (на обратной стороне баночек и стаканов – фишки, 

повторяющие цвета пунктов игрового поля); овощи и фрукты (26 шт.), игровое 

поле, четыре фишки (разного цвета), игральный кубик, призовые фишки.  

Количество игроков: 2-4. 

Ход дидактической игры 

Ведущий говорит о том, что жители Теремка решили приготовить сок и 

сварить варенье и предлагает детям помочь героям сказки. 

Каждый играет одной фишкой. Игроки бросают игральный кубик и 

начинает игру тот, у кого выпадет на кубике наибольшее количество очков. 

Играющие по очереди бросают игральный кубик и продвигаются (начиная от 

СТАРТА) на столько пунктов игрового поля, сколько выпало на игральном 

кубике. Остановившись на нужном пункте, игрок берет баночку или стакан с 

фишкой, соответствующей по цвету его пункту, переворачивает и подбирает 

подходящий по цвету баночки/стакана кружок с изображенным фруктом или 

овощем. Затем называет выбранный фрукт/овощ и получившееся из него 

варенье/сок, получает призовую фишку. 
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Дидактическая игра   

«Волшебные лупы» 

Задачи: 

 совершенствовать умение согласовывать притяжательные местоимения с 

именами существительными мужского, женского и среднего рода; 

числительные с именами существительными; 

 развивать речь и творческое мышление; 

 воспитывать желание работать сообща. 

 

Материалы: лупы (с изображением ладоней, цифрами 2 и 5), предметные 

картинки с изображением фруктов и овощей (19 шт.), юла-волчок со стрелкой. 

Количество игроков: 2. 

Ход дидактической игры 

Вариант 1. 

Предметные картинки разложены на столе по кругу вокруг юлы-волчка со 

стрелкой. У каждого игрока лупа с двумя ладонями. Считалкой: «Белки зайцев 

угощали и морковку подавали. Все орешки сами съели, а водить тебе велели» 

выбирается тот, кто начнет игру. Игроки по очереди раскручивают юлу, забирают 

со стола картинку, на которую ему указала стрелка, накладывают лупу на 

картинку и говорят: «Мой баклажан», «Мое яблоко», «Мои бананы» и т.д.  

Вариант 2. 

Предметные картинки разложены на столе по кругу вокруг юлы-волчка со 

стрелкой. Игроки договариваются, кто какую лупу берет (с цифрами 2 или 5). 

Считалкой (представлена в варианте 1) выбирается тот, кто начнет игру. Игроки 

по очереди раскручивают юлу, забирают со стола картинку, на которую ему 

указала стрелка, подносят лупы к картинкам и проговаривают: «Два яблока», 

«Пять яблок» и т.д. Затем меняются лупами.  
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Дидактическая игра (лото) 

«Назови ласково» 

Задачи: 

 закреплять умение детей образовывать и использовать в речи 

существительные с уменьшительно-ласкательными суффиксами; 

 развивать зрительное восприятие посредством распознавания овощей и 

фруктов по их монохромным изображениям; 

 воспитывать доброжелательное отношение друг к другу. 

 

Материалы: игровые карточки с монохромным изображением овощей и фруктов 

(2 шт.), предметные картинки с изображением овощей и фруктов (16 штук), 

мешочек. 

Количество игроков: 2. 

 

Ход дидактической игры 

Игроки выбирают игровую карточку. Предметные картинки помещаются 

в мешочек. 

Ведущий достает из мешочка предметную картинку с изображением овоща 

или фрукта, показывает играющим. Игрок, который у себя на игровой карте 

находит монохромное изображение данного предмета, забирает изображение, 

называя его ласково. 

Выигрывает тот, кто закроет свою игровую карточку первым. 
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Второй вариант игры 

 

Игроки выбирают игровую карточку, предметные картинки располагаются 

на столе изображением вниз. Тот, кто начинает игру, берет одну из картинок и 

переворачивает. 

Если этот предмет присутствует на его игровой карте, то играющий, 

называя его ласково, закрывает соответствующее монохромное изображение, 

если нет, то возвращает на стол, перевернув изображением вниз. 

Побеждает тот, кто первым закроет свою игровую карточку.  

 

Третий вариант игры 

 

Игроки выбирают игровую карточку, предметные картинки располагаются 

на столе изображением вверх. В течение какого-то промежутка времени игроки 

запоминают их расположение. Затем все картинки переворачиваются. Считалкой: 

«Мы собрались поиграть, стали овощи считать: картошка, морковка, лучок – 

выходи играть, дружок» выбирается тот, кто начнет игру. Игроки по очереди 

открывают по одной картинке. Если это их картинка, то забирают ее себе, называя 

предмет ласково и закрывают соответствующее монохромное изображение, если 

нет, кладут обратно рисунком вниз. Игрок, первым заполнивший свою большую 

карту, выигрывает. 
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Дидактическое пособие   

«Овощная грядка» 

Задачи: 

 совершенствовать умение обозначать в речи положение одного предмета по 

отношению к другому, ориентироваться на листе бумаги (игровая 

карточка); 

 развивать пространственные представления (слева от, справа от, 

посередине), память, мелкую моторику; 

 воспитывать самостоятельность, усердие, активность. 

 

Материалы: игровая карточка (рисунок огорода), предметные картинки с 

изображением овощей (12 штук), 16 схем для посадки грядки. 

Количество игроков: 1. 

 

Варианты использования пособия 

Первый вариант 

Ведущий предлагает игроку вспомнить, где растут овощи (в огороде на 

грядке) и предлагает посадить выбранный игроком овощ в центре грядки. 

Следующий овощ – справа, еще один – слева, от посаженного овоща. После 

завершения посадки огорода, ведущий предлагает повторить, где расположены 

овощи по отношению друг к другу.  
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Второй вариант 

  

Ведущий предлагает игроку выбрать схему посадки огорода и по ее 

примеру разместить саженцы на огороде. Либо рассмотреть схему, запомнить ее, 

и по память разместить овощи на грядке. Для старшего дошкольного возраста 

можно выполнять задания под диктовку, когда ребенок будет искать и размещать 

овощ в указанном порядке. После окончания игры, также можно повторить, где 

расположены овощи по отношению друг к другу.    
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