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                                       Пояснительная записка 

                                                      «Игра - это огромное, светлое, нежное, через              

                                                        которое в духовный мир ребёнка вливается 

                                                        живительный поток представлений и 

                                                        понятий об окружающем мире. 

                                                        Игра – это искра, зажигающая огонёк  

                                                        пытливости и любознательности». 

                                                                                               В. А. Сухомлинский. 

    Одна из важных задач современного дошкольного воспитания – создание 

условий, способствующих развитию ребёнка, раскрытию его творческого 

потенциала. У детей дошкольного возраста важное значение имеет развитие 

познавательных процессов, таких, как память, внимание, мышление. 

Познавательное развитие направлено на формирование познавательных 

интересов и познавательных действий ребёнка в различных видах 

деятельности. Ключевыми задачами являются: развитие интереса детей к 

самостоятельному познанию объектов окружающего мира в его 

разнообразных проявлениях и простейших зависимостях, формирование 

представлений о цифровых средствах познания окружающего мира, развитие 

математических знаний, использование приёмов экспериментирования, 

воспитание положительного отношения ко всем живым существам, желания 

их беречь и заботиться. 

    Игра занимает центральное место в жизни ребёнка, являясь преобладающим 

видом его самостоятельной деятельности. В игре закладывается основы 

личности ребёнка, развиваются психические процессы, формируется 

ориентация в отношениях между людьми, первоначальные навыки 

кооперации. Игра в педагогическом процессе выполняет различные функции: 

познавательную, развивающую, воспитательную и др. Ребёнок, которому 

интересно узнавать что-то новое и у которого многое получается, всегда будет 

стремиться узнавать еще больше. Это стремление положительным образом 

скажется на его развитии. Так, В. А. Сухомлинский, подчёркивая значение 

игры для ребёнка, рассматривал её как способ познания мира, его свойств и 

качеств, сложных взаимоотношений. 

    Учитывая потенциал игры для всестороннего развития ребёнка и 

становления его личности, педагог максимально использует все варианты её 

применения в познавательном развитии. 

    В период дошкольного детства благодаря познавательной активности 

ребёнка происходит зарождение первичного образа мира. 
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    Познавательное развитие предполагает стремление детей к 

самостоятельному выбору способов осуществления разных видов 

познавательной деятельности.  Это становится возможным при поддержке 

детской инициативы и возможности выбора материалов, видов активности.  

    Сборник сценарно-методического материала по познавательному развитию 

«Мир с улыбкой познаём, дружно, весело живём» обобщает опыт работы по 

познавательному развитию детей старшего дошкольного возраста. 

    Цель сборника: создание условий, способствующих развитию интересов 

детей, любознательности и познавательной мотивации. 

    Данный сценарно–методический материал поможет разнообразить 

культурно–досуговые мероприятия с детьми дошкольного возраста.  

    Сценарно–методические материалы, представленные в сборнике, 

способствуют развитию мышления, памяти, воображения и логики, 

расширяют знания об окружающем мире, делая процесс усвоения информации 

увлекательным и эффективным. 

    Уникальность сборника сценарно–методического материала по 

познавательному развитию детей старшего дошкольного возраста «Мир с 

улыбкой познаём, дружно, весело живём» в создании условий для детей 

проявить свой творческий потенциал, развивать интерес и любовь к 

окружающему миру.  

Являясь эффективным средством методической работы представленные 

материалы нацелят педагогов на повышение уровня профессиональной 

подготовки.  

    Отличительной особенностью данного сборника является направленность и 

содействие материала интересам и желаниям детей, их функциональным 

возможностям, что составляет основу личностно - ориентированного подхода. 

    Игровой час «Путешествие со Звездочётом» направлен на закрепление 

представлений об объектах неживой природы. 

Интеллектуальный досуг «Королева Математика» способствует 

закреплению и обобщению элементарных математических представлений. 

    Развлечение «В гостях у казачки» расширяет первичные представления о 

малой Родине, о населённом пункте, его истории, его особенностях. 

При проведении квест-игры «Необыкновенное путешествие» 

расширяются представления детей дошкольного возраста о многообразии 

объектов живой природы, их особенностях, среде обитания и образе жизни. 

    Игра-путешествие «Земля – наш общий дом» способствует закреплению 

знаний о деятельности человека, воспитанию положительного отношения ко 

всем живым существам, желанию их беречь и заботиться. 
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    Сборник сценарно-методического материала «Мир с улыбкой познаём, 

дружно, весело живем» для детей старшего дошкольного возраста дает 

возможность создать условия для развития познавательных интересов детей, 

любознательности, стремления к получению знаний в разнообразных по 

содержанию и форме мероприятиях. 

    Сборник может быть использован в практической деятельности педагогами 

дошкольных образовательных учреждений. 
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                                                            Игровой час 

«Путешествие со Звездочетом» 

 

Задачи:  
- актуализировать знания об объектах неживой природы; 

- развивать речевую и мыслительную деятельность; 

- воспитывать навыки сотрудничества, познавательный интерес. 

Материалы и оборудование: костюм Звездочета (шляпа, накидка со 

звездами); тексты загадок, «космическая» музыка (группа Space), обручи, 

«космические бытовые отходы» (пакеты, коробки, бутылки), пластмассовый 

ящик, мячи, гантели, ракетки, прихватки, звезды. Картинки с изображением 

предметов. 

Предварительная работа: беседы с детьми о космосе, чтение рассказов 

Е.Левитана «Малышам о звёздах и планетах», отгадывание загадок по теме 

«Космос», сюжетно-ролевая игра «Космонавты». 

 

                                         Ход мероприятия 

ɼʝʪʝʡ ʚʩʪʨʝʯʘʝʪ ɿʚʝʟʜʦʯʝʪ. 

Звездочет. Здравствуйте! Я - Звездочет. 

В пространстве космическом воздуха нет 

И кружит в нем множество разных планет. 

Все эти созвездия, планеты, то есть космос, я и изучаю. И очень многое уже 

знаю. Наверное, вы тоже кое-что знаете о космосе? А хотите знать больше о 

космосе, о тайнах Вселенной? Тогда приглашаю вас в космическое 

путешествие. Хотите? Отлично! 

Звездочет. Какими должны быть космонавты? (ʋʤʥʳʤʠ, ʩʠʣʴʥʳʤʠ,           

ʩʤʝʣʳʤʠ, ʚʳʥʦʩʣʠʚʳʤʠ.) Посмотрим, готовы ли вы к космическому 

путешествию. Проведем    тренировку? 

Разминка «Космонавты» 
Всё готово для полета! (ʄʘʨʰʠʨʫʶʪ.) 

Ждут ракеты всех ребят. (ʈʫʢʠ ʩʦʝʜʠʥʷʶʪ ʥʘʜ ʛʦʣʦʚʦʡ.) 

Мало времени для взлета. (ʈʫʢʠ ʥʘ ʧʦʷʩ, ʭʣʦʧʦʢ ʥʘʜ ʛʦʣʦʚʦʡ.) 

Космонавты встали в ряд, (ʈʫʢʠ ʢ ʧʣʝʯʘʤ, ʥʘ ʧʦʷʩ, ʦʧʫʩʪʠʪʴ.) 

Поклонились влево, вправо. (ʅʘʢʣʦʥʳ.) 

Отдадим земной поклон! (ʅʘʢʣʦʥʳ ʚʥʠʟ.) 

Вот ракета полетела - (ʇʨʳʞʦʢ.) 

Опустел наш космодром. (ʇʨʠʩʝʩʪʴ.) 

Звездочет. Космонавты должны быть не только сильными, но и умными. 

Попробуйте отгадать загадки. Сможете? 

Ночью светит вам она, 

Бледнолицая ... (ʃʫʥʘ). 

Ясными ночками  

Гуляет мама с дочками.  

Дочкам не твердит она:  
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«Спать ложитесь, поздно!»,  

Потому что мать - Луна,  

А дочурки ... (ʟʚʝʟʜʳ). 

Светит весело в оконце —  

Ну конечно, это ... (ʉʦʣʥʮʝ). 

Отправляется в полет  

Не планер, не самолет. 

На далекую планету  

Отправляем мы ... (ʨʘʢʝʪʫ). 

Что за чудная машина 

Смело по Луне идет? 

Все ее узнали, дети? 

Ну конечно, ... (ʣʫʥʦʭʦʜ). 

Он вокруг Земли плывет 

И сигналы подает. 

Это вечный путник 

Под названьем ... (ʩʧʫʪʥʠʢ). 

Когда ты в космосе, мой друг, 

Творятся чудеса вокруг. 

Паришь ты — вот так новость! 

Ведь это ... (ʥʝʚʝʩʦʤʦʩʪʴ). 

Чтобы глаз вооружить 

И со звездами дружить, 

Млечный путь увидеть чтоб, 

Нужен мощный ... (ʪʝʣʝʩʢʦʧ). 

Звездочет. С загадками справились, тренировку провели. Вижу, вы готовы 

к космическому путешествию. На чем можно отправиться в космос? Как 

назовем нашу ракету? Прежде, чем отправиться в полёт, необходимо 

оснастить ракету всем  необходимым. 

 

Дидактическая игра «Сборы в космическое путешествие» 

ʉʤ. ʇʨʠʣʦʞʝʥʠʝ 1 

ʇʝʨʝʜ ʜʝʪʴʤʠ ʣʝʞʘʪ ʢʘʨʪʠʥʢʠ ʩ ʠʟʦʙʨʘʞʝʥʠʝʤ ʧʨʝʜʤʝʪʦʚ: 

ʠʥʩʪʨʫʤʝʥʪʦʚ, ʪʝʭʥʠʢʠ, ʦʜʝʞʜʳ, ʤʝʜʠʮʠʥʩʢʦʛʦ ʦʙʦʨʫʜʦʚʘʥʠʷ. ʅʝʦʙʭʦʜʠʤʦ 

ʚʳʙʨʘʪʴ ʪʝ ʢʘʨʪʠʥʢʠ, ʥʘ ʢʦʪʦʨʳʭ ʠʟʦʙʨʘʞʝʥʳ ʧʨʝʜʤʝʪʳ, ʥʝʦʙʭʦʜʠʤʳʝ ʚ 

ʢʦʩʤʠʯʝʩʢʦʤ ʧʫʪʝʰʝʩʪʚʠʠ. 

Звездочёт. К космическому путешествию готовы? Занимаем места в ракете! 

 

Подвижная игра «Полёт на ракете» 

ʇʦ ʛʨʫʧʧʝ ʨʘʟʣʦʞʝʥʳ ʦʙʨʫʯʠ. ʂʦʣʠʯʝʩʪʚʦ ʦʙʨʫʯʝʡ ʥʘ ʦʜʠʥ ʤʝʥʴʰʝ, ʯʝʤ 

ʠʛʨʘʶʱʠʭ ʜʝʪʝʡ.  ɼʝʪʠ ʯʠʪʘʶʪ ʩʪʠʭʦʪʚʦʨʝʥʠʝ ʠ ʧʝʨʝʤʝʱʘʶʪʩʷ ʧʦ ʛʨʫʧʧʝ, 

ʧʦ ʩʠʛʥʘʣʫ ʟʘʥʠʤʘʶʪ ʤʝʩʪʦ ʚ çʨʘʢʝʪʝ-ʦʙʨʫʯʝè. 

ɾʜʫʪ ʥʘʩ ʙʳʩʪʨʳʝ ʨʘʢʝʪʳ ʜʣʷ ʧʦʣʸʪʘ ʥʘ ʧʣʘʥʝʪʳ. 

ʅʘ ʢʘʢʫʶ ʟʘʭʦʪʠʤ, ʥʘ ʪʘʢʫʶ ʧʦʣʝʪʠʤ! 
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ʅʦ ʚ ʠʛʨʝ ʦʜʠʥ ʩʝʢʨʝʪ: ʦʧʦʟʜʘʚʰʠʤ ʤʝʩʪʘ ʥʝʪ! 

Звездочёт. Начинаем обратный отсчёт: десять, девять, восемь, семь, шесть, 

пять, четыре, три, два, один. Полетели! Возьмите свои телескопы. Что вы 

видите? Это наша планета – Земля, мы смотрим на неё из космоса. 

 

Словесная игра «Земля – планета, на которой мы живём» 
ʉʤ. ʇʨʠʣʦʞʝʥʠʝ 2 

ɼʝʪʠ ʨʘʩʩʤʘʪʨʠʚʘʶʪ ʠʟʦʙʨʘʞʝʥʠʝ ʧʣʘʥʝʪʳ ɿʝʤʣʷ, ʝʩʣʠ ʥʘ ʥʝʸ ʩʤʦʪʨʝʪʴ 

ʠʟ ʢʦʩʤʦʩʘ. ɿʘʪʝʤ ʦʪʚʝʯʘʶʪ ʥʘ ʚʦʧʨʦʩʳ. ɺʳʠʛʨʳʚʘʝʪ ʪʦʪ, ʢʪʦ ʙʦʣʴʰʝ ʜʘʩʪ 

ʧʨʘʚʠʣʴʥʳʭ ʦʪʚʝʪʦʚ. ɿʘ ʢʘʞʜʳʡ ʧʨʘʚʠʣʴʥʳʡ ʦʪʚʝʪ ʜʝʪʠ ʧʦʣʫʯʘʶʪ 

ʟʚʸʟʜʦʯʢʫ. 

ʏʪʦ ʚʳ ʟʥʘʝʪʝ ʦ ʩʦʣʥʮʝ? 

ɺ ʢʘʢʦʝ ʚʨʝʤʷ ʛʦʜʘ ʤʳ ʤʦʞʝʤ ʫʚʠʜʝʪʴ ʩʦʣʥʮʝ? 

ʏʪʦ ʤʦʞʥʦ ʫʚʠʜʝʪʴ ʥʘ ʚʝʯʝʨʥʝʤ ʥʝʙʝ? 

ɻʜʝ ʥʘʭʦʜʠʪʩʷ ʥʘʰ ʩ ʚʘʤʠ ʜʦʤ? 

ʏʪʦ ʪʘʢʦʝ ʛʣʦʙʫʩ? 

ɿʝʤʣʷ ʩʪʦʠʪ ʥʘ ʤʝʩʪʝ ʠʣʠ ʚʨʘʱʘʝʪʩʷ? 

ʇʦʯʝʤʫ ʥʘ ɿʝʤʣʝ ʝʩʪʴ ʞʠʟʥʴ? 

ʇʦʯʝʤʫ ʧʣʘʥʝʪʘ ʠʤʝʝʪ ʛʦʣʫʙʦʡ ʮʚʝʪ? 

ʏʪʦ ʦʙʦʟʥʘʯʘʶʪ ʙʝʣʳʝ ʧʷʪʥʘ ʥʘ ɿʝʤʣʝ? 

ʂʘʢʦʡ ʮʚʝʪ ʠʤʝʝʪ ʩʫʰʘ? 

Звездочёт. Здорово, вы ответили правильно на все вопросы. Ребята, 

посмотрите в телескопы. Что вы видите теперь? Правильно, это космические 

бытовые отходы (ʥʘ ʧʦʣʫ ʨʘʟʙʨʦʩʘʥʳ ʧʘʢʝʪʳ,   ʢʦʨʦʙʢʠ, ʙʫʪʳʣʢʠ). Что же 

делать? Как быть? Чтобы с ними не столкнуться, надо нам их собрать. 

Включаем космический пылесос. За работу! 

 

Игра - эстафета «Пылесос» 

ɼʝʪʠ ʩʪʨʦʷʪʩʷ ʚ ʢʦʣʦʥʥʫ. ʈʝʙʸʥʦʢ, ʩʪʦʷʱʠʡ ʧʝʨʚʳʤ, ʧʦʜʥʠʤʘʝʪ ʧʨʝʜʤʝʪ 

ʠ ʧʝʨʝʜʘʝʪ ʪʦʤʫ, ʢʪʦ ʩʪʦʠʪ ʟʘ ʥʠʤ. ʇʨʝʜʤʝʪ ʧʝʨʝʜʘʸʪʩʷ ʜʦ ʢʦʥʮʘ ʢʦʣʦʥʥʳ, 

ʩʪʦʷʱʠʡ ʚ ʢʦʥʮʝ ʢʦʣʦʥʥʳ ʨʝʙʸʥʦʢ ʢʣʘʜʸʪ ʝʛʦ ʚ ʢʦʥʪʝʡʥʝʨ. 

Звездочёт. Вы отлично поработали. Летим дальше! Посмотрите, прямо по 

курсу чёрная дыра! Сможем её преодолеть? 

 

Игра - эстафета «Чёрная дыра» 

ɼʝʪʠ ʧʨʦʧʦʣʟʘʶʪ ʯʝʨʝʟ ʪʦʥʥʝʣʴ ʜʨʫʛ ʟʘ ʜʨʫʛʦʤ. 

Звездочёт. Вы преодолели ещё одно препятствие на нашем пути. (ʉʤʦʪʨʠʪ 

ʚ ʪʝʣʝʩʢʦʧ). Внимание, начался метеоритный дождь. Что мы можем сделать? 

Надо спасать наш корабль. Метеориты горячие, их нельзя брать руками. 

Подумайте, с помощью каких из этих предметов можно собрать метеориты. 

 

                            Подвижная игра «Метеоритный дождьè 
ɺʦʩʧʠʪʘʪʝʣʴ ʚʳʩʳʧʘʝʪ ʠʟ ʢʦʨʟʠʥʳ ʤʷʯʠ. ɺ ʜʨʫʛʦʡ ʢʦʨʟʠʥʝ ʣʝʞʘʪ  

ʨʘʢʝʪʢʠ, ʧʘʣʢʠ, ʧʨʠʭʚʘʪʢʠ, ʛʘʥʪʝʣʠ. ɼʝʪʠ ʚʳʙʠʨʘʶʪ ʦʜʠʥ-ʜʚʘ ʧʨʝʜʤʝʪʘ, ʩ 
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ʧʦʤʦʱʴʶ ʢʦʪʦʨʳʭ ʧʦʜʥʠʤʘʶʪ ʤʷʯʠ, ʙʝʛʫʪ ʠ ʙʨʦʩʘʶʪ ʚ ʧʫʩʪʫʶ ʢʦʨʟʠʥʫ. 

Звездочет. Пора возвращаться домой, на Землю. Занимайте места в ракете. 

Перед возвращением я дам вам нужный и важный совет. Слушайте 

внимательно. 

Свою планету, Землю, берегите. 

Любите её и цените. 

Защищайте её, охраняйте, 

Никому в обиду не давайте! 

Звездочет. Мы с вами сегодня узнали много нового и интересного о 

космосе. Летим домой. (ɿʚʫʯʠʪ ʤʫʟʳʢʘ, ʜʝʪʠ ʠʟʦʙʨʘʞʘʶʪ ʧʦʣʝʪ) Наш полет 

окончен. С возвращением! За то, что вы такие умные, дружные, ловкие, на 

память о нашем космическом путешествии я дарю вам эти звезды. 

                              ʉʤ. ʇʨʠʣʦʞʝʥʠʝ 3 
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                              Интеллектуальный досуг 

                                            «Королева Математика» 

 

Задачи: 

- совершенствовать навыки количественного и порядкового счёта в 

пределах 10;  

- развивать умение решать простые арифметические задачи, используя 

логическое мышление, закрепить знание известных геометрических фигур, их 

элементов; 

- воспитывать любознательность, расширять кругозор. 

Материалы и оборудование: мобильный телефон, разноцветные 

картонные цифры от 1 до 5; 2 мольберта, 2 набора с магнитными цифрами от 1 

до 10; разноцветные круги с цифрами от 1 до 7; плоскостные геометрические 

фигуры  по количеству детей (круг, квадрат, овал, прямоугольник, 

треугольник)  основных цветов  (красный, жёлтый, зелёный, синий); сумка, 3 

конфеты, фигурки мухоморов и белых грибов по 3 штуки, лист бумаги, 

рогатка, игрушка лягушка, бублик, кубик, надутые воздушные шарики по 

количеству детей, карточки формата А4 с цифрами и знаками действий плюс 

(+), минус (-), знаком отношения равно (=); математические игры и 

головоломки. 

 

                                        Ход мероприятия  

Воспитатель.  Ребята, посмотрите, нам пришло новое сообщение, 

интересно для кого оно? Хотите послушать? (включает сообщение) 

«Здравствуйте, ребята! Я – Королева Математика. Сегодня хотела заглянуть к 

вам в гости, но Злая волшебница устроила большой переполох, перепутала все 

числа, геометрические фигуры, задачи. Уходя, она забрала мою корону. А без 

короны какая же я королева? Мне очень нужна ваша помощь! Помогите мне, 

пожалуйста, всё исправить и вернуть пропажу? Ребята, вы сможете помочь 

Королеве Математики? 

ɿʚʫʯʠʪ ʪʦʨʞʝʩʪʚʝʥʥʘʷ ʤʫʟʳʢʘ, ʧʦʷʚʣʷʝʪʩʷ ɿʣʘʷ ʚʦʣʰʝʙʥʠʮʘ, ʧʝʨʝʦʜʝʪʘʷ ʚ 

ʂʦʨʦʣʝʚʫ ʄʘʪʝʤʘʪʠʢʫ. ʅʘ ʛʦʣʦʚʝ ʫ ʥʝʸ ʢʨʘʩʠʚʘʷ ʢʦʨʦʥʘ. 

Злая волшебница. Вот и я! Разрешите представиться, самая наиумнейшая 

её величество Королева Математика! 

Воспитатель. Здравствуйте, ваше Величество! (ʦʙʨʘʱʘʝʪʩʷ ʢ ʜʝʪʷʤ) 

Ребята, вы узнали, кто это? 
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Злая волшебница. Да, да, это я! Подумаешь, взяла маленькую корону у 

одной большой Королевы. Я тоже хочу быть самой умной. Ой!!! Что я 

говорю….. 

Воспитатель. Почему вы взяли без спроса? Немедленно возвращайте!  

Злая волшебница. Если хотите получить корону, вы должны выполнить, 

вот столько моих заданий (ʧʦʢʘʟʳʚʘʝʪ ʮʠʬʨʫ 3), а нет, вот столько 

(ʧʦʢʘʟʳʚʘʝʪ ʮʠʬʨʫ 5). 

Злая волшебница. Что, испугались? 

Воспитатель. Друзья, надо выполнить, что мы будем делать? Как 

поступим? Кто помнит, сколько заданий? Кто сосчитал?  

Злая волшебница. Я заколдовала все цифры. Теперь они все перепутались. 

Вам не справиться! 

Воспитатель. Ребята, справимся? 

 

Дидактическое упражнение «Расставь цифры по порядку» 

ʇʝʨʝʜ ʜʝʪʴʤʠ ʥʘ ʩʪʦʣʝ ʚʧʝʨʝʤʝʰʢʫ ʣʝʞʘʪ ʜʚʘ ʥʘʙʦʨʘ ʤʘʛʥʠʪʥʳʭ ʮʠʬʨ. 

ʅʫʞʥʦ ʥʘʟʚʘʪʴ ʠʭ ʠ ʨʘʩʩʪʘʚʠʪʴ ʥʘ ʤʦʣʴʙʝʨʪʘʭ ʧʦ ʧʦʨʷʜʢʫ ʦʪ 1 ʜʦ 10. 

ɿʣʘʷ ʚʦʣʰʝʙʥʠʮʘ ʚʩʝ ʚʨʝʤʷ ʤʝʰʘʝʪ ʜʝʪʷʤ. 

Злая волшебница. 1, 2, 5, 7. Подумаешь, справились. Это было легкое 

задание… 

Воспитатель. Ребята, какое по счёту задание вы выполнили? 

                         ɼʝʪʠ ʢʨʝʧʷʪ ʥʘ ʤʦʣʴʙʝʨʪ ʮʠʬʨʫ 1. 

Злая волшебница. Вот вам следующее задание. 

 

Подвижная игра «Весёлый счёт» 

ɼʝʪʠ ʩʚʦʙʦʜʥʦ çʨʘʩʩʳʧʘʶʪʩʷ ʛʦʨʦʰʢʦʤè ʧʦ ʟʘʣʫ, ʧʨʦʠʟʥʦʩʷʪ ʩʣʦʚʘ. 

Дети. Математика наш друг. 

           Видим цифры все вокруг. 

           Любим быстро мы считать. 

           Можем это доказать. 

           Ты дружочек не зевай, 

           Сразу цифру называй. 

           Раз, два, три, четыре, пять 

           Будем мы с тобой играть. 

ɿʣʘʷ ʚʦʣʰʝʙʥʠʮʘ ʧʦʢʘʟʳʚʘʝʪ ʢʘʨʪʦʯʢʫ ʩ ʮʠʬʨʦʡ 2. ɼʝʪʠ ʩʪʘʥʦʚʷʪʩʷ 

ʧʘʨʘʤʠ. 

Злая волшебница. Раз, два, три, снова место найди. 

ɼʝʪʠ ʚʦʟʚʨʘʱʘʶʪʩʷ ʥʘ ʩʚʦʠ ʧʨʝʞʥʠʝ ʤʝʩʪʘ, ʠʛʨʘ ʧʨʦʜʦʣʞʘʝʪʩʷ. 
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Дети. Математика наш друг. 

           Видим цифры мы вокруг. 

           Любим быстро мы считать. 

           Можем это доказать. 

      Ты дружочек не зевай 

            Сразу цифру называй 

            Раз, два, три, четыре, пять 

            Будем мы с тобой играть. 

ɿʣʘʷ ʚʦʣʰʝʙʥʠʮʘ ʧʦʢʘʟʳʚʘʝʪ ʢʘʨʪʦʯʢʫ ʩ ʮʠʬʨʦʡ 3. 

           Видим, видим цифру три 

            Встанем в тройки, посмотри. (ɼʝʪʠ ʚʩʪʘʶʪ ʪʨʦʡʢʘʤʠ) 

Злая волшебница. Раз, два, три, своё место найди! 

             ɼʝʪʠ ʚʦʟʚʨʘʱʘʶʪʩʷ ʥʘ ʩʚʦʠ ʧʨʝʞʥʠʝ ʤʝʩʪʘ, ʠʛʨʘ ʧʨʦʜʦʣʞʘʝʪʩʷ. 

Дети. Математика наш друг. 

           Видим цифры мы вокруг. 

           Любим быстро мы считать. 

           Можем это доказать. 

           Ты, дружочек, не зевай 

           Сразу цифру называй 

           Раз, два, три, четыре, пять 

           Будем мы с тобой играть. 

ɿʣʘʷ ʚʦʣʰʝʙʥʠʮʘ ʧʦʢʘʟʳʚʘʝʪ ʢʘʨʪʦʯʢʫ ʩ ʮʠʬʨʦʡ 4 

           Видим цифру мы 4, 

             Сделаем кружок пошире…(ɼʝʪʠ ʚʩʪʘʶʪ ʯʝʪʚʸʨʢʘʤʠ) 

Воспитатель. Здорово! Ребята, вы справились с ещё одним заданием! 

Злая волшебница. Да, снова справились. 

ɼʝʪʠ ʢʨʝʧʷʪ ʥʘ ʤʦʣʴʙʝʨʪ ʮʠʬʨʫ 2. 

Злая волшебница. Ох, устала я с вами! Пойду, сегодня ведь среда, меня 

одна фея на чай пригласила (ʩʦʙʠʨʘʝʪʩʷ ʫʭʦʜʠʪʴ). 

Воспитатель. Ваше Величество, вы думаете, что сегодня среда? 

Злая волшебница. Ну, конечно. Вчера же была пятница, значит сегодня – 

среда! 

Воспитатель. Ребята, а вы как думаете, какой сегодня день недели? 

Злая волшебница. Какие дни недели вы знаете? 

 

Игра малой подвижности «Неделька» 

ʉʤ. ʇʨʠʣʦʞʝʥʠʝ 4 
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ʀʛʨʦʢʠ ʨʘʟʙʠʨʘʶʪ ʨʘʟʥʦʮʚʝʪʥʳʝ ʢʨʫʛʠ, ʥʘ ʢʦʪʦʨʳʭ ʠʟʦʙʨʘʞʝʥʳ ʮʠʬʨʳ 

ʦʪ 1 ʜʦ 7 ʠ ʚʳʩʪʨʘʠʚʘʶʪʩʷ ʧʦ ʧʦʨʷʜʢʫ ʚ ʩʦʦʪʚʝʪʩʪʚʠʠ ʩ ʮʠʬʨʦʡ.  ɿʘʪʝʤ 

ʧʝʨʚʳʡ ʨʝʙʸʥʦʢ ʜʝʣʘʝʪ ʰʘʛ ʚʧʝʨʸʜ ʠ ʛʦʚʦʨʠʪ: çʗ-ʧʦʥʝʜʝʣʴʥʠʢ. ʂʘʢʦʡ ʜʝʥʴ 

ʩʣʝʜʫʶʱʠʡ?è ʠ ʪ. ʜ. ʉʪʨʦʷʪʩʷ ʚ ʨʷʜ, ʧʝʨʝʩʯʠʪʳʚʘʶʪʩʷ ʧʦ ʧʦʨʷʜʢʫ. ʇʦ 

ʩʠʛʥʘʣʫ ʚʦʩʧʠʪʘʪʝʣʷ çʈʘʟʦʡʜʠʩʴ!è, çʜʥʠ ʥʝʜʝʣʠè ʨʘʟʙʝʛʘʶʪʩʷ ʧʦ ʛʨʫʧʧʝ. ʇʦ 

ʩʠʛʥʘʣʫ ʚʦʩʧʠʪʘʪʝʣʷ: çʅʝʜʝʣʴʢʘ ʩʦʙʝʨʠʩʴ (ʩʪʨʦʡʩʷ)!è ʚʥʦʚʴ ʚʩʪʘʶʪ ʚ ʪʦʤ 

ʞʝ ʧʦʨʷʜʢʝ. 

ɼʝʪʠ ʢʨʝʧʷʪ ʥʘ ʤʦʣʴʙʝʨʪ ʮʠʬʨʫ 3 

Злая волшебница. Вы отлично справились с моими заданиями, я ухожу, до 

свидания! 

Воспитатель. (ʦʙʨʘʱʘʝʪ ʚʥʠʤʘʥʠʝ ʥʘ ʤʦʣʴʙʝʨʪ ʩ ʮʠʬʨʘʤʠ) Ребята, 

сколько заданий мы должны были выполнить, чтобы Злая волшебница 

вернула корону? А сколько выполнили? 

Злая волшебница. Корону не отдам! Хорошо, вот вам следующее задание. 

 

Подвижная игра «Геометрические фигуры» 

ʅʘ ʧʦʣʫ ʨʘʟʣʦʞʝʥʳ ʧʣʦʩʢʦʩʪʥʳʝ ʛʝʦʤʝʪʨʠʯʝʩʢʠʝ ʬʠʛʫʨʳ: ʢʚʘʜʨʘʪ, ʢʨʫʛ, 

ʦʚʘʣ, ʪʨʝʫʛʦʣʴʥʠʢ ʠ ʪ. ʜ. ɺʩʝ ʬʠʛʫʨʳ ʢʨʘʩʥʦʛʦ, ʞʸʣʪʦʛʦ, ʩʠʥʝʛʦ, ʟʝʣʸʥʦʛʦ 

ʮʚʝʪʘ. ʀʛʨʦʢʠ ʜʝʣʷʪʩʷ ʥʘ ʧʘʨʳ ʧʦ ʩʚʦʝʤʫ ʞʝʣʘʥʠʶ. ɼʝʪʠ ʟʘʧʦʤʠʥʘʶʪ 

ʧʦʨʷʜʢʦʚʳʡ ʥʦʤʝʨ ʩʚʦʝʡ ʧʘʨʳ. ɿʣʘʷ ʚʦʣʰʝʙʥʠʮʘ ʜʘʸʪ ʧʘʨʘʤ ʟʘʜʘʥʠʝ: 

1-ʷ ʧʘʨʘ ʩʦʙʠʨʘʝʪ ʚʩʝ ʢʚʘʜʨʘʪʳ,  

2-ʷ ʧʘʨʘ ʩʦʙʠʨʘʝʪ ʚʩʝ ʪʨʝʫʛʦʣʴʥʠʢʠ, 

3-ʷ ʧʘʨʘ ʩʦʙʠʨʘʝʪ ʚʩʝ ʦʚʘʣʳ ʠ ʪ.ʜ. 

Злая волшебница. С вами не интересно, вы всё знаете, всё умеете. Опять 

справились с моим заданием. 

ɼʝʪʠ ʢʨʝʧʷʪ ʥʘ ʤʦʣʴʙʝʨʪ ʮʠʬʨʫ 4. 

Злая волшебница. Сейчас готовьтесь, я загадаю вам самые трудные 

задачки! (ʜʦʩʪʘʸʪ ʠʟ ʩʚʦʝʡ ʩʫʤʢʠ ʧʨʝʜʤʝʪʳ, ʜʝʪʠ ʨʝʰʘʶʪ ʧʨʦʩʪʳʝ ʟʘʜʘʯʠ ʠ 

ʩʦʩʪʘʚʣʷʶʪ ʩ ʧʦʤʦʱʴʶ ʢʘʨʪʦʯʝʢ ʘʨʠʬʤʝʪʠʯʝʩʢʠʝ ʜʝʡʩʪʚʠʷ). 

У меня есть 3 конфеты, одну я съела (ʝʩʪ ʢʦʥʬʝʪʫ). Сколько конфет у меня 

осталось? 

Сегодня я собрала 3 мухомора и 3 белых гриба. Сколько всего грибов я 

собрала? 

Есть у меня в сумочке разные предметы – свисток, мячик, кубик, машинка, 

книга. Мячик я подарю Королеве Математике. Сколько предметов у меня 

останется? 

У меня есть воздушные шарики. (ʦʜʠʥ ʰʘʨʠʢ ʣʦʧʘʝʪ). Ой, лопнул. Сколько 

осталось, посчитайте! 
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Злая волшебница. Вы отгадали все загадки. Теперь эти шарики я дарю вам. 

Воспитатель. Спасибо вам, ваше Величество! 

ɼʝʪʠ ʢʨʝʧʷʪ ʥʘ ʤʦʣʴʙʝʨʪ ʮʠʬʨʫ 5. 

Злая волшебница. Простите меня, ребята, я все поняла. Больше не буду 

брать чужие вещи, честное слово. 

Воспитатель. Вот и хорошо, верните корону Королеве Математике, и не 

забудьте у неё кое-что попросить. 

Злая волшебница. Что попросить? Что она мне даст? Подарок? 

Воспитатель. Ребята, что ей надо попросить?  Конечно, я с вами согласна! 

Ей надо извиниться и попросить прощения. 

Злая волшебница. А… Конечно, конечно! (ʫʙʝʛʘʝʪ ʩ ʢʦʨʦʥʦʡ). 

Воспитатель. Ребята, как вы думаете, Злая волшебница вернёт корону? 

Отлично! Вы справились со всеми заданиями, я горжусь вами! Мне пришло 

новое сообщение! (ʚʢʣʶʯʘʝʪ ʝʛʦ ʜʝʪʷʤ)  

«Девчонки и мальчишки, большое вам спасибо! Вы такие дружные, 

находчивые, смелые. Благодаря вашим знаниям Злая волшебница вернула мне 

мою корону, за это я хочу вас отблагодарить и подарить подарок». 

ʇʦʜ ʤʫʟʳʢʫ ʚ ʟʘʣ ʚʭʦʜʠʪ ʛʨʫʩʪʥʘʷ ɿʣʘʷ ʚʦʣʰʝʙʥʠʮʘ. 

Злая волшебница. Вот, ребята, Королева Математика вам просила 

передать. 

ʆʪʜʘʸʪ ʜʝʪʷʤ ʤʘʪʝʤʘʪʠʯʝʩʢʠʝ ʠʛʨʳ ʠ ʛʦʣʦʚʦʣʦʤʢʠ. 

Воспитатель. Не грустите, Ваше Величество. 

Злая волшебница. Да какое я теперь величество… У меня же нет короны… 

ɺʦʩʧʠʪʘʪʝʣʴ ʧʨʝʜʣʘʛʘʝʪ ʩʜʝʣʘʪʴ ʢʦʨʦʥʫ ʜʣʷ ɺʦʣʰʝʙʥʠʮʳ. ɼʝʪʠ ʫʭʦʜʷʪ ʚ 

ʛʨʫʧʧʫ ʜʣʷ ʠʟʛʦʪʦʚʣʝʥʠʷ ʢʦʨʦʥʳ, ʦʙʩʫʞʜʘʷ ʝʸ ʨʘʟʤʝʨ, ʬʦʨʤʫ, ʤʘʪʝʨʠʘʣ, ʮʚʝʪ 

ʠ ʪ. ʜ. 
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Развлечение «В гостях у казачки» 

 

Задачи: 

- обогащать представления дошкольников об историческом прошлом 

Кубани; 

- развивать познавательный интерес, расширять кругозор; 

- воспитывать любовь к малой Родине. 

Материалы и оборудование: костюм казачки, печь, горшок с картофелем, 

ухват, верёвка, прищепки, коромысло с вёдрами, стол с самоваром, поленья по 

количеству детей, корзина для дров. 

Предварительная работа: разучивание песен и движений хоровода, чтение 

сказок, рассматривание иллюстраций «История Кубани». 

 

Ход мероприятия 

Воспитатель. Ребята, вы любите путешествовать? Хотите отправиться в 

необычное путешествие и посмотреть, как жили на Кубани  казаки много лет 

назад? Как нам попасть в прошлое? Верно, здорово придумали! Нам нужна 

машина времени. Подойдите ко мне поближе. 

Машину времени мы заведём 

Волшебный ключик повернём (ʜʝʪʠ ʠʤʠʪʠʨʫʶʪ ʧʦʚʦʨʦʪ ʢʣʶʯʘ) 

Мотор работает, урчит,  

В путь отправляться нам велит (ʚʨʘʱʝʥʠʝ ʨʫʢ, ʩʦʛʥʫʪʳʭ ʚ ʣʦʢʪʷʭ) 

Не стой на месте, покружись 

И в прошлом сразу очутись (ʢʨʫʞʘʪʩʷ ʚʦʢʨʫʛ ʩʝʙʷ) 

Воспитатель. Ребята, мы с вами очутились в кубанской хате, так раньше на 

Кубани назывался дом. 

Хозяйка. Здравствуйте, гости дорогие! Заходите, милости просим. Только у 

меня работы много, затеяла я стирку, устала очень. 

Воспитатель. Хозяюшка, так вы бельё в стиральную машинку положите, 

она сама все выстирает, правда ребята? 

Хозяйка. Стиральная машинка? Не знаю я такого чуда. Я воды из колодца 

принесла, в корыте белье постирала, осталось развесить. 

Воспитатель. Отдохни, хозяюшка, ребята тебе помогут. Ребята, поможем 

хозяйке развесить белье? 

 

Подвижная игра «Помощники» 

ɼʝʪʠ ʙʝʨʫʪ ʠʟ ʪʘʟʠʢʘ ʧʣʘʪʦʯʢʠ, ʥʝʙʦʣʴʰʠʝ ʧʦʣʦʪʝʥʮʘ ʠ ʨʘʟʚʝʰʠʚʘʶʪ ʠʭ 

ʥʘ ʚʝʨʸʚʢʫ, ʧʨʠʢʨʝʧʣʷʷ ʧʨʠʱʝʧʢʦʡ. 
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Хозяйка. Спасибо за помощь! 

А теперь садитесь рядком, да поговорим ладком. 

Дай бог тому, кто в нашем дому, 

Дорогим гостям, милым детушкам, 

Чтоб хорошим было всё: 

И житьё, и бытьё, и здоровьице! 

В моей избе много интересных вещей имеется. Хотите узнать, что это за 

вещи? Чтобы узнать, нужно отгадать загадки. Отгадаете? 

1. В избе – изба, 

На избе – труба, 

Я лучинку зажёг, 

Положил на порог. 

Зашумело в избе, 

Загудело в трубе, 

Видит пламя народ, 

А тушить не идёт.   (ʧʝʯʢʘ) 

2. Руки в боки, как начальник, 

Раньше всех на стол встаёт, 

Сам себе плита и чайник, 

Сам заварит, сам нальёт.   (ʩʘʤʦʚʘʨ) 

3. Не бык, а бодает. 

Не ест, а еду хватает. 

Что схватит – отдаёт, 

Сам в угол идёт.   (ʫʭʚʘʪ) 

4. Чёрный конь прыгает в огонь.   (ʢʦʯʝʨʛʘ) 

5. Стоит кошка – четыре ножки. (ʩʢʘʤʝʡʢʘ) 

Хозяйка. Какие вы умненькие и разумненькие. А как вы думаете, что в 

доме главное? А я вам скажу, как не мечи, лучше нет печи. 

Хозяйка. А чтобы в хате было тепло, надо в лесу дров нарубить, печь 

затопить. Печь нагреется, можно и еду в печи приготовить. В печи пироги 

вкусные получаются. 

Воспитатель. А мы с ребятами тоже умеем пироги печь и даже песню об 

этом знаем. Споём, ребята? 

Песня «К нам гости пришли» 

ʉʤ. ʇʨʠʣʦʞʝʥʠʝ 5 

Хозяйка. Замечательная песня! А картошка, приготовленная в печи, тоже 

вкусная. Я бы приготовила, да печь остыла, а дров я не успела принести. 

Ребята, поможете? 
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Игра - эстафета «Принеси дрова» 

ɼʝʪʠ ʙʝʛʫʪ ʢ ʩʣʦʞʝʥʥʳʤ ʧʦʣʝʥʴʷʤ, ʙʝʨʫʪ ʧʦ ʦʜʥʦʤʫ ʧʦʣʝʥʫ ʠ ʥʝʩʫʪ ʚ 

ʢʦʨʟʠʥʫ. 

Хозяйка. Какие замечательные помощники! Спасибо ребята! Сейчас я 

положу дрова в печь, они разгорятся, а чтобы их поправить в печи и не 

обжечься, нужна кочерга. Да где же она? Вы не видели? (ʜʝʪʠ ʠʱʫʪ ʢʦʯʝʨʛʫ) 

Пока печь топится, давайте поиграем? Отлично! 

 

Хороводная игра «Заря-заряница» 

ɼʝʪʠ ʚʩʪʘʶʪ ʚ ʢʨʫʛ, ʩʯʠʪʘʣʢʦʡ ʚʳʙʠʨʘʝʪʩʷ ɿʘʨʷ. ɿʘʨʷ ʭʦʜʠʪ ʟʘ ʢʨʫʛʦʤ, ʩ 

ʣʝʥʪʦʡ ʚ ʨʫʢʝ, ʘ ʜʝʪʠ, ʚʟʷʚʰʠʩʴ ʟʘ ʨʫʢʠ, ʠʜʫʪ ʧʦ ʢʨʫʛʫ, ʚ ʧʨʦʪʠʚʦʧʦʣʦʞʥʫʶ 

ʩʪʦʨʦʥʫ ʠ ʧʦʶʪ: ç ɿʘʨʷ-ʟʘʨʷʥʠʮʘ, ʢʨʘʩʥʘʷ ʜʝʚʠʮʘ, ʧʦ ʧʦʣʶ ʭʦʜʠʣʘ, ʢʣʶʯʠ 

ʦʙʨʦʥʠʣʘ. ʂʣʶʯʠ ʟʦʣʦʪʳʝ, ʣʝʥʪʳ ʛʦʣʫʙʳʝ, ʢʦʣʴʮʘ ʦʙʚʠʪʳʝ - ʟʘ ʚʦʜʦʡ ʧʦʰʣʘè. 

ʉ ʧʦʩʣʝʜʥʠʤʠ ʩʣʦʚʘʤʠ ɿʘʨʷ ʢʣʘʜʸʪ ʣʝʥʪʫ ʥʘ ʧʣʝʯʦ ʦʜʥʦʤʫ ʠʟ ʠʛʨʦʢʦʚ. ʊʦʪ 

ʙʝʨʸʪ ʣʝʥʪʫ, ʠ ʦʥʠ ʦʙʘ ʙʝʛʫʪ ʚ ʨʘʟʥʳʝ ʩʪʦʨʦʥʳ ʧʦ ʢʨʫʛʫ. ʂʪʦ ʦʩʪʘʥʝʪʩʷ ʙʝʟ 

ʤʝʩʪʘ, ʩʪʘʥʦʚʠʪʩʷ ɿʘʨʸʡ. 

Хозяйка. Пока играли, печь нагрелась, скоро будет готова картошечка в 

«мундире». А вы знаете, почему картошка так называется? А пока картошечка 

готовится, самое время хоровод водить. 

 

Хоровод «Пошла млада за водой» 

                                                 ʉʤ. ʇʨʠʣʦʞʝʥʠʝ 6 

Хозяйка. А играть вы любите? 

Раз, два, три, четыре, пять, 

Мы собрались поиграть. 

К нам сорока прилетела  

И тебе водить велела. 

 

Кубанская игра «Петух» 

ɺʩʝ ʠʛʨʘʶʱʠʝ ʚʩʪʘʶʪ ʚ ʢʨʫʛ. ʈʝʙʸʥʦʢ ï çʧʝʪʫʭè ʚ ʢʨʫʛʫ. ʀʛʨʦʢʠ ʠʜʫʪ ʧʦ 

ʢʨʫʛʫ, ʧʨʦʠʟʥʦʩʷʪ ʧʦʪʝʰʢʫ: 

Тух-тух, ту-ру-рух! 

Ходит по двору петух. 

    Сам со шпорами, хвост с узорами. 

Во дворе стоит, громче всех кричит. 

«Петух»- Ку-ка-ре-ку! 

ɺʩʝ ʨʘʟʙʝʛʘʶʪʩʷ, çʧʝʪʫʭè ʣʦʚʠʪ ʜʝʪʝʡ. ʇʦʡʤʘʥʥʳʡ ʩʪʘʥʦʚʠʪʩʷ ʚʦʜʷʱʠʤ. 
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Хозяйка. Картошечка готова. А чтобы достать из печи горячий горшок, мне 

понадобится ухват. Ребята, вы знаете, что это такое? 

Сейчас я достану ухватом горшок с картошечкой. Горячая, вкусная. Без вашей 

помощи я бы не справилась. Спасибо вам большое за помощь! И белье 

развесили, и дров наносили, и песнями веселили. 

А помните, в чём я стирала белье? 

А чем поправляла дрова в печи? 

Чем доставала горшок из печи?  

Правильно!  

Вот вам горшок с картошечкой, угощайтесь, гости дорогие! 

Воспитатель. Спасибо, хозяюшка! Нам пора возвращаться домой. А 

угощение мы с собой возьмём, хорошо? Вы согласны? 

Подходите ко мне поближе. 

Машину времени мы заведём 

Волшебный ключик повернём. 

    Мотор работает, урчит, 

В путь отправляться нам велит. 

Не стой на месте, покружись 

И в настоящем очутись. 

Вот мы и вернулись в детский сад. Вам понравилось путешествие? Где мы с 

вами побывали? Теперь вы узнали, как жили люди на Кубани много лет назад. 
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Квест - игра 

«Необыкновенное путешествие» 

 

Задачи: 

- закрепить представления о многообразии объектов живой природы; 

- развивать познавательный интерес, расширять кругозор; 

- воспитывать внимательное и бережное отношение к природе, развивать 

эмоциональную сферу. 

Материалы и оборудование: снежинки с заданиями и с буквами, 

магнитная доска, магниты, столы, силуэтные изображения зверей и птиц, 

разрезные картинки, мусорные пакеты, пластмассовые и бумажные бытовые 

отходы, корзины, мисочки с крупами, мисочки с семечками, лист бумаги с 

маршрутом заданий, USB-накопитель, музыкальный центр, медали «Юный 

эколог» для всех детей. 

Предварительная работа: беседы о животных, рассматривание альбома 

«Лесные жители». 

Ход мероприятия 
Воспитатель.  Ребята, сегодня на адрес нашего детского сада пришло 

письмо. Вы хотите узнать, от кого оно и что в нем написано? (ʏʠʪʘʝʪ.) 

«Здравствуйте, ребята! Я, Фея зимнего леса, приглашаю вас отправиться в 

путешествие в мой сказочный зимний лес. Я приготовила для вас много 

интересных заданий. Вам нужно собрать мои волшебные зимние цветы -

снежинки, которые растерялись по всему лесу. Задания сложные, но я знаю, 

что вы с ними справитесь. Найти снежинки вам поможет карта. Когда вы 

соберете все снежинки и выполните все задания, то прочтете заколдованное 

слово и сможете открыть мой сундучок с подарками». Ребята, а чтобы попасть 

в зимний лес, нам нужно произнести волшебные слова. Закройте глаза и 

повторяйте за мной. 

Раз, два, три, четыре, пять, 

Выходите погулять, 

Оглянитесь, покружитесь, 

В зимней сказке очутитесь! 

Ребята, вот мы и попали в зимнюю сказку! Давайте посмотрим по карте, 

куда же нам нужно идти. 

                                              ʉʤ. ʇʨʠʣʦʞʝʥʠʝ 7 

Воспитатель.  Правильно. Посмотрите внимательно вокруг, может, где-

то уже спряталась первая снежинка с заданием?  (ʅʘʭʦʜʷʪ ʩʥʝʞʠʥʢʫ). Какая 

красивая, всех встречает с радостью! Ребята, вы знаете, как вести себя в гостях 

у природы, чтобы не нарушать ее красоту и не беспокоить лесных жителей? 

Вот и первое задание: нам нужно вспомнить и назвать правила поведения в 

природе. 

Словесная игра «Если я приду в лесок» 
ɺʦʩʧʠʪʘʪʝʣʴ ʥʘʟʳʚʘʝʪ ʜʝʡʩʪʚʠʷ, ʝʩʣʠ ʧʦʩʪʫʧʦʢ ʧʨʘʚʠʣʴʥʳʡ, ʜʝʪʠ ʛʦʚʦʨʷʪ 

çʜʘè, ʝʩʣʠ ʧʦʩʪʫʧʘʪʴ ʪʘʢ ʥʝʣʴʟʷ, ʛʦʚʦʨʷʪ çʥʝʪè. 



20 

 

Воспитатель.  Я буду называть наши действия: если будем  правильно, 

говорим «да», если нельзя так, то все говорим «нет». Присаживайтесь, 

пожалуйста, на пенечки и слушайте внимательно. 

Если я приду в лесок и обижу пташку? 

Если съем я пирожок и выброшу бумажку? 

Ели хлебушка кусок на пеньке оставлю? 

Если кормушку привяжу, зернышек насыплю? 

Если разведу костер, а тушить не буду? 

Если сильно насорю и убрать забуду? 

Если банку увезу, мусор закопаю? 

Я люблю свою природу, я ей помогаю! 

Отлично! Нужно быть другом всему живому и правильно вести себя в     

лесу. Вы всё знаете, молодцы! Вот и первая буква на снежинке - буква «П». 

Отправляемся в путь дальше! А вот и подсказка от Феи зимнего леса. (ɼʝʪʠ 

ʥʘʭʦʜʷʪ ʚʪʦʨʫʶ ʩʥʝʞʠʥʢʫ - с ʟʘʛʘʜʢʘʤʠ).  Дети разгадывают загадки. 

                                      Загадки 
1. Меньше тигра, больше кошки, 

Над ушами – кисти – рожки. 

С виду кроток, но не верь: 

Страшен в гневе этот зверь!   (ʨʳʩʴ) 

2. У меня роскошный хвост, 

А характер мой не прост- 

Я коварна и хитра, 

Глубоко моя нора.   (ʣʠʩʘ) 

3. Дружбу водит лишь с лисой, 

Этот зверь сердитый, злой. 

Он зубами щёлк да щёлк, 

Очень страшный серый  (ʚʦʣʢ). 

4. Косолапый и большой, 

Спит в берлоге он зимой. 

Ест малину, любит мёд, 

Ну-ка, кто же назовёт?   (ʤʝʜʚʝʜʴ) 

5.Трав копытами касаясь, 

Ходит по лесу красавец, 

Ходит смело и легко, 

Рога раскинув широко.   (ʦʣʝʥʴ) 

6. У косого нет берлоги, 

Не нужна ему нора. 

От врагов спасают ноги, 

А от голода – кора.   (ʟʘʷʮ) 

Воспитатель.  Молодцы, ребята! Вот мы и выполнили второе задание. А 

вот вторая снежинка с буквой - «Р». Смотрим по карте, куда мы должны 

отправиться дальше? Ребята, посмотрите, какие-то картинки лежат? Что нам с 

ним делать?  Давайте посмотрим, что изображено.  
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Дидактическая игра «Кто где живёт ?» 

ʉʤ. ʇʨʠʣʦʞʝʥʠʝ 8 

ʅʘ ʢʘʨʪʠʥʢʘʭ ʠʟʦʙʨʘʞʝʥʳ ʞʠʚʦʪʥʳʝ ʠ ʤʝʩʪʘ ʠʭ ʦʙʠʪʘʥʠʷ. ɼʝʪʠ 

ʦʧʨʝʜʝʣʷʶʪ, ʛʜʝ ʢʘʢʦʝ ʞʠʚʦʪʥʦʝ ʦʙʠʪʘʝʪ ʠ ʩʦʝʜʠʥʷʶʪ ʢʘʨʪʦʯʢʠ.   

Воспитатель.  Молодцы, ребята, вы снова отлично справились с 

заданием.    И вот третья снежинка - с буквой «И». Ой, ребята, следующий на 

карте вопросительный знак! Как вы думаете, что это значит? Фея зимнего леса 

совсем нас запутала! Давайте посмотрим внимательно вокруг и поищем такой 

знак вопроса. Вот он! А под знаком - следующее задание: нужно ответить на 

вопросы. Справитесь? Все готовы? 

Куда исчезают насекомые с наступлением зимы? 

Какие животные впадают в спячку?   

Какая зимняя постройка требует ведро, морковку и метелку? 

Какое дерево является символом Нового года? 

Какие животные меняют на зиму окраску?  

Как называют птиц, которые улетают в теплые края на всю зиму? 

Кто рисует зимние узоры на окне? 

Какая птица не вьет гнезда и не выводит птенцов? 

Какую птицу называют лесным доктором? 

Как называются ягоды, которыми зимой питаются снегири? 

Кто в лесу петляет, путает следы? 

Воспитатель.  Замечательно! А вот и наша четвертая снежинка- с буквой 

«Р». Дети, смотрите по карте, куда нам отправиться дальше? Вот полянка. На 

карте полянка чистая, красивая, а наша вся в бытовых отходах, на такой 

полянке не будет ни животных, ни растений, ни птиц! Мы можем помочь 

природе? А как? Конечно, убрать все бытовые отходы. 

Подвижная игра «Сортировка» 

ɼʝʪʠ ʩʦʙʠʨʘʶʪ ʙʳʪʦʚʳʝ ʦʪʭʦʜʳ ʩ çʧʦʣʷʥʢʠè ʚ ʩʧʝʮʠʘʣʴʥʳʝ ʧʘʢʝʪʳ: ʚ 

ʦʜʠʥ - ʙʫʤʘʛʫ, ʘ ʚ ʜʨʫʛʦʡ - ʧʣʘʩʪʠʢ. 

Воспитатель.  Молодцы, ребята, снова хорошо справились с заданием! 

Вот очередная снежинка - с буквой «О». Продолжаем наше путешествие. На 

карте - птичка. Ребята, скажите, а каких зимующих птиц вы знаете?  

Дидактическая игра «Заколдованные птицы» 

ʉʤ. ʇʨʠʣʦʞʝʥʠʝ 9 

ʂʘʨʪʦʯʢʠ ʩ ʠʟʦʙʨʘʞʝʥʠʝ ʧʪʠʮ ʨʘʟʨʝʟʘʥʳ ʥʘ 6 ʯʘʩʪʝʡ. ɼʝʪʠ ʩʦʙʠʨʘʶʪ 

ʢʘʨʪʦʯʢʫ ʠ ʥʘʟʳʚʘʶʪ ʧʪʠʮʫ. 

Воспитатель.  Мы заслужили шестую снежинку - с буквой «Д»   

Отправляемся дальше! 

Зима - красивое время года, но зимой наступают холода, дуют сильные 

ветры, и зимующим птицам приходится очень тяжело - очень трудно найти 

корм. Мы можем помочь птицам и как? А чем можно кормить птиц? 
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ʉʪʦʷʪ ʤʠʩʢʠ ʩ ʢʨʫʧʘʤʠ, ʭʣʝʙʦʤ, ʩʝʤʝʥʘʤʠ ʧʦʜʩʦʣʥʝʯʥʠʢʘ, ʪʳʢʚʳ. ɼʝʪʠ 

ʚʳʧʦʣʥʷʶʪ ʟʘʜʘʥʠʝ - ʚʳʙʠʨʘʶʪ ʧʦʜʭʦʜʷʱʠʡ ʢʦʨʤ ʜʣʷ ʟʠʤʫʶʱʠʭ ʧʪʠʮ. 

Воспитатель.  Молодцы, ребята, снова правильно справились с 

заданием! Вот седьмая, последняя снежинка - с буквой «А». Сможете 

составить из этих букв слово и прочитать его? Что получилось? Правильно - 

«природа»! Вы, ребята, молодцы, справились со всеми испытаниями в зимнем 

лесу и отгадали слово. За то, что вы любите природу и бережно к ней 

относитесь, Фея зимнего леса приготовила вам подарки, они вот в этом 

сундучке! Посмотрите, что это? Здесь медали «Юный эколог»! 

ʉʤ. ʇʨʠʣʦʞʝʥʠʝ 10 

 ʄʝʜʘʣʠ ʚʨʫʯʘʶʪʩʷ ʚʩʝʤ ʫʯʘʩʪʥʠʢʘʤ. 
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Игра-путешествие 

«Земля – наш общий дом» 

 

Задачи: 

- расширять представления о многообразии объектов живой природы, среде 

обитания и образе жизни; 

- закреплять элементарные экологические представления; развивать воображение, 

творческую активность; 

- воспитывать любовь к природе, желание беречь её. 

Материалы и оборудование: взрослый костюм Незнайки; рогатка, фантики от 

конфет, бумага, газеты, пластиковые стаканчики и бутылки, коробки от сока, 

полиэтиленовые мешки, схема маршрута экологической тропы детского сада, 

фигурки насекомых, плед, картинки с изображением деревьев, листочки с разных 

деревьев, карточки с изображением диких животных.   
Предварительная работа: чтение книг о природе, беседы по теме «Охрана 

окружающей среды», д/и «Дикие животные», «Чьи следы». 

 

                                                        Ход мероприятия     
ɼʝʪʠ ʚʳʭʦʜʷʪ ʥʘ ʧʨʦʛʫʣʢʫ. ʅʘ ʪʝʨʨʠʪʦʨʠʠ ʫʯʘʩʪʢʘ ʣʝʞʘʪ ʙʫʤʘʞʢʠ, ʬʘʥʪʠʢʠ 

ʦʪ ʢʦʥʬʝʪ, ʢʦʨʦʙʢʠ ʦʪ ʩʦʢʘ, ʧʣʘʩʪʠʢʦʚʳʝ ʩʪʘʢʘʥʯʠʢʠ ʠ ʙʫʪʳʣʢʠ. 

Воспитатель. Ребята, что происходит? Что это такое? Откуда на нашем участке 

это? Кто мог всё это сделать? 

ʀʟ-ʟʘ ʜʦʤʠʢʘ ʚʳʛʣʷʜʳʚʘʝʪ ʅʝʟʥʘʡʢʘ. 
Незнайка. Как это кто? Я! (ɻʦʨʜʦ, ʧʦʜʭʦʜʠʪ ʢ ʜʝʪʷʤ, ʟʜʦʨʦʚʘʝʪʩʷ). 

Незнайка. Это я съел все конфеты, йогурт, выпил лимонад. Правда, я молодец? 

Воспитатель. Дети, как вы думаете, Незнайка всё правильно сделал? 

Незнайка. Конечно, а как по-другому? 

Воспитатель. А вот ребята тебе сейчас и расскажут, как нужно было сделать. 

Незнайка. Подумаешь, а я спешил к вам в детский сад, чтобы показать одну 

интересную вещь. 

Воспитатель. Какую, интересно? 

ʅʝʟʥʘʡʢʘ ʧʦʢʘʟʳʚʘʝʪ ʜʝʪʷʤ ʙʦʣʴʰʫʶ ʨʦʛʘʪʢʫ. 
Незнайка. Отличная штука! Я сам её сделал! Из неё очень удобно по воробьям 

стрелять. (ʍʚʘʩʪʘʝʪʩʷ) 

Воспитатель. Мне всё понятно. Ребята, я думаю, что Незнайка совсем не знает, 

как вести себя в природе. Я предлагаю вам устроить Незнайке прогулку по 

экологической тропе нашего детского сада. Согласны? А ты, Незнайка? 

Незнайка. Да я всё знаю! А где находится ваша экологическая тропа? 

Воспитатель. У нас есть схема маршрута экологической тропы. Пойдём, мы тебе 

её покажем. 

ɼʝʪʠ ʚʤʝʩʪʝ ʩ ʅʝʟʥʘʡʢʦʡ ʠʜʫʪ ʢ ʩʭʝʤʝ ʤʘʨʰʨʫʪʘ. ʈʘʩʩʤʘʪʨʠʚʘʶʪ ʝʸ, 

ʦʙʩʫʞʜʘʶʪ ʠ ʚʳʙʠʨʘʶʪ ʥʘʧʨʘʚʣʝʥʠʝ. 

Воспитатель. Выбрали направление? Отлично! В путь! 
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Первая остановка «Полянка с насекомыми» 

Незнайка. Какой большой пень! 

Воспитатель. Ребята, посмотрите, кто спрятался в этом пне? Чтобы узнать, кто 

это, отгадайте загадки. 

 ɼʝʪʠ ʥʘʭʦʜʷʪ ʥʘ ʧʥʝ ʬʠʛʫʨʢʠ ʥʘʩʝʢʦʤʳʭ, ʩʦʦʪʚʝʪʩʪʚʫʶʱʠʭ ʦʪʛʘʜʢʝ. 

1. Прыгает пружинка, зелёненькая спинка,  

Сверху на былинку, с ветки на тропинку. (ʂʫʟʥʝʯʠʢ) 

2. Спал цветок и вдруг проснулся, 

Больше спать не захотел. 

Шевельнулся, встрепенулся, 

Взвился вверх и улетел. (ɹʘʙʦʯʢʘ) 

3. Домовитая хозяйка, летает над лужайкой, 

Похлопочет над цветком, он поделится медком. (ʇʯʝʣʘ) 

4. Красненькие крылышки, чёрные горошки. 

Кто это гуляет по моей ладошке? (ɹʦʞʴʷ ʢʦʨʦʚʢʘ) 

5. На полянке возле ёлок, дом построен из иголок. 

За травой не виден он, а жильцов в нём миллион. (ʄʫʨʘʚʝʡ) 

Незнайка. Какие интересные насекомые, жаль, я свой сачок дома оставил. 

Воспитатель. Незнайка, разве ты не знаешь, что ловить насекомых нельзя? 

Ребята, расскажите Незнайке, почему нельзя ловить насекомых? Как живут муравьи, 

пчёлы? 

ɼʝʪʠ ʨʘʩʩʢʘʟʳʚʘʶʪ ʦ ʧʦʣʴʟʝ ʥʘʩʝʢʦʤʳʭ ʚ ʧʨʠʨʦʜʝ ʠ ʠʭ ʦʩʦʙʝʥʥʦʩʪʷʭ. 

Незнайка. А я и не знал, что насекомые такие полезные. Ребята, вы не против, 

если я их сфотографирую? 

ʅʝʟʥʘʡʢʘ ʬʦʪʦʛʨʘʬʠʨʫʝʪ ʥʘʩʝʢʦʤʳʭ, ʠ ʚʩʝ ʦʪʧʨʘʚʣʷʶʪʩʷ ʜʘʣʴʰʝ ʧʦ ʩʭʝʤʝ. 

 

Вторая остановка «Красивый клён» 

Воспитатель. Здесь так красиво! Предлагаю вам отдохнуть в тени этого дерева. 

Как называется это дерево? Какое оно? Какие еще деревья и кустарники вы знаете? 

Правильно! Вы – настоящие знатоки природы! 

 

Дидактическая игра «С какого дерева листок?» 
ʉʤ. ʇʨʠʣʦʞʝʥʠʝ 11 

 ɼʝʪʠ ʨʘʟʙʠʨʘʶʪ ʣʠʩʪʴʷ, ʅʝʟʥʘʡʢʘ ʧʦʢʘʟʳʚʘʝʪ ʢʘʨʪʠʥʢʠ, ʥʘ ʢʦʪʦʨʳʭ 

ʠʟʦʙʨʘʞʝʥʳ ʨʘʟʥʳʝ ʜʝʨʝʚʴʷ (ʜʫʙ, ʙʝʨʸʟʘ, ʢʣʸʥ, ʦʩʠʥʘ). ɼʝʪʠ ʦʧʨʝʜʝʣʷʶʪ, ʯʪʦ ʵʪʦ ʟʘ 

ʜʝʨʝʚʦ, ʥʘʟʳʚʘʶʪ ʝʛʦ ʠ ʧʦʜʙʠʨʘʶʪ ʢ ʥʝʤʫ ʩʦʦʪʚʝʪʩʪʚʫʶʱʠʡ ʣʠʩʪ. 

Незнайка. Я знаю, моя рогатка сделана из дерева, она деревянная! 

Воспитатель. Ребята, для чего человеку нужна древесина? Что из неё делают? Для 

чего ещё нужны деревья? 

Воспитатель. Совершенно, верно, деревья и кустарники выделяют кислород, 

которым дышат все живые существа на планете. Что произойдёт, если люди срубят 

все деревья? Что нужно делать, чтобы этого не случилось? 

Незнайка. Я догадался! Нужно сажать молодые деревья и кустарники! 

Воспитатель. Отлично, Незнайка! Идём дальше, ребята? 
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Третья остановка «Лес» 

Физминутка «Лесною тропою» 
Мы пришли лесной дорогой, (ʭʦʜʴʙʘ ʥʘ ʤʝʩʪʝ) 

Интересного здесь много, 

По дорожке в лес идем,  

Чудеса в лесу кругом: (ʣʘʜʦʥʠ ʧʨʠʣʦʞʠʪʴ ʢ ʱʝʢʘʤ, ʧʦʢʘʯʘʪʴ ʛʦʣʦʚʦʡ) 

Вот растёт под ёлкой гриб, (ʨʫʢʠ ʩʣʦʞʠʪʴ ʥʘʜ ʛʦʣʦʚʦʡ  çʰʣʷʧʢʦʡè) 

Рябинка – пламенем горит, (çʬʦʥʘʨʠʢʠè) 

Белка скачет скок, поскок, (ʧʨʳʞʢʠ ʥʘ ʜʚʫʭ ʥʦʛʘʭ ʥʘ ʤʝʩʪʝ) 

И орешки щёлк, да щёлк, (ʭʣʦʧʢʠ ʚ ʣʘʜʦʰʠ) 

Тихо, тихо, не шумите, (ʧʘʣʝʮ ʧʨʠʣʦʞʠʪʴ ʢ ʛʫʙʘʤ). 

По дорожке в лес идите, (ʭʦʜʴʙʘ ʥʘ ʥʦʩʦʯʢʘʭ) 

Мы для леса все друзья, обижать друзей нельзя! 

Воспитатель. Ребята, кого мы можем встретить в лесу? Как называются эти 

животные? 

Дидактическая пауза  «Дикие животные» 
                                                    ʉʤ. ʇʨʠʣʦʞʝʥʠʝ 12 

ɼʝʪʠ ʜʝʣʷʪʩʷ ʥʘ ʧʦʜʛʨʫʧʧʳ ʧʦ ʩʚʦʝʤʫ ʞʝʣʘʥʠʶ. ʂʘʞʜʘʷ ʧʦʜʛʨʫʧʧʘ ʚʳʙʠʨʘʝʪ ʧʦ 

ʦʜʥʦʡ ʢʘʨʪʠʥʢʝ, ʥʘ ʢʦʪʦʨʦʡ ʠʟʦʙʨʘʞʝʥʦ ʜʠʢʦʝ ʞʠʚʦʪʥʦʝ. ʂʘʞʜʘʷ ʧʦʜʛʨʫʧʧʘ 

ʨʘʩʩʢʘʟʳʚʘʝʪ ʦ ʞʠʚʦʪʥʦʤ, ʦʧʠʩʳʚʘʝʪ ʞʠʚʦʪʥʦʝ, ʝʛʦ ʚʥʝʰʥʠʡ ʚʠʜ, ʨʘʟʤʝʨ ʠ ʪ.ʜ. 

ʅʝʟʥʘʡʢʘ ʟʘʜʘʝʪ ʜʝʪʷʤ ʚʦʧʨʦʩʳ. 

Незнайка. Теперь я много знаю о диких животных и о том, как они важны в 

природе. 

Воспитатель. Друзья, расскажите Незнайке о правилах поведения в лесу. 

ɼʝʪʠ ʥʘʟʳʚʘʶʪ ʧʨʘʚʠʣʘ ʧʦʚʝʜʝʥʠʷ ʚ ʣʝʩʫ, ʧʨʦʜʦʣʞʘʶʪ ʩʣʝʜʦʚʘʪʴ ʩʭʝʤʝ 

ʤʘʨʰʨʫʪʘ. ɺʦʟʚʨʘʱʘʶʪʩʷ ʥʘ ʫʯʘʩʪʦʢ ʛʨʫʧʧʳ. 

Незнайка. Спасибо вам, ребята, я все понял. В природе все взаимосвязано. Если 

исчезнут насекомые – опылители растений, то растения не дадут семян. Если 

вырубить все леса – на земле не будет хватать кислорода. Если разбрасывать мусор, 

то…..(ʩʤʦʪʨʠʪ ʧʦ ʩʪʦʨʦʥʘʤ). 

Воспитатель. Хорошо, что ты всё понял. 

ɺʦʩʧʠʪʘʪʝʣʴ ʯʠʪʘʝʪ ʩʪʠʭʦʪʚʦʨʝʥʠʝ, ʘ ʜʝʪʠ ʧʨʦʜʦʣʞʘʶʪ ʝʛʦ. 

Воспитатель. Если в лес пришёл ʛʫʣʷʪʴ, 

Свежим воздухом ʜʳʰʘʪʴ, 

Бегай, прыгай и ʠʛʨʘʡ, 

Только, чур, ʥʝ ʟʘʙʳʚʘʡ, 

Что в лесу нельзя ʰʫʤʝʪʴ, 

Даже очень громко ʧʝʪʴ. 

Испугаются зверушки, 

Убегут с лесной ʦʧʫʰʢʠ. 

Ветки дуба ʥʝ ʣʦʤʘʡ. 

Никогда не забывай 

Мусор с травки ʫʙʠʨʘʪʴ. 

Зря цветы не надо ʨʚʘʪʴ! 
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Из рогатки – ʥʝ ʩʪʨʝʣʷʪʴ: 

Ты пришёл не убивать! 

Бабочки пускай ʣʝʪʘʶʪ, 

Ну, кому они мешают? 

Здесь не нужно всех ʣʦʚʠʪʴ, 

Топать, хлопать, палкой бить. 

Ты в лесу – всего лишь ʛʦʩʪʴ. 

Здесь хозяин – дуб и лось. 

Их покой ʧʦʙʝʨʝʛʠ, 

Ведь они нам – ʥʝ ʚʨʘʛʠ! 

Муравейник ʥʝ ʪʦʧʯʠ, 

Помоги лесным зверушкам, 

Приготовь для них ʢʦʨʤʫʰʢʠ. 

И тогда любой зверёк – 

Будь то ласка иль ʭʦʨʸʢ, 

Ёж лесной, речная рыба – 

Скажет: «Ты – мой друг! Тебе – ʩʧʘʩʠʙʦ!è 

Воспитатель. Что же теперь будем делать со всеми этими предметами, которые 

Незнайка разбросал? Классная идея! Что нам для этого потребуется? 

Незнайка. Можно я с вами? 

ɼʝʪʠ ʚʤʝʩʪʝ ʩ ʅʝʟʥʘʡʢʦʡ ʙʝʨʫʪ ʥʝʦʙʭʦʜʠʤʳʝ ʧʨʝʜʤʝʪʳ ʜʣʷ ʫʙʦʨʢʠ ʠ ʥʘʚʦʜʷʪ 

ʧʦʨʷʜʦʢ ʥʘ ʫʯʘʩʪʢʝ. 
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