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Пояснительная записка 

к сборнику сценарно-методического материала 

по познавательного развитию детей старшего дошкольного возраста 

«Хочу все знать!» 

 

Познавательное развитие детей старшего дошкольного возраста основано 

на познавательной деятельности, в результате которой формируется 

личностный опыт ребёнка, его ценностное отношение к миру, потребности в 

знании и познании.  

Через познавательные процессы ребёнок получает и осмысливает 

информацию. Ощущение, восприятие, мышление, воображение, речь 

являются неразрывными частями единого процесса, отражения 

действительности. Чувственное наглядное познание предметов и явлений 

окружающего мира создаёт исходное для формирования личности ребёнка 

дошкольного возраста.  

Ощущая, воспринимая, наглядно представляя себе любой предмет, любое 

явление, ребёнок учится анализировать, обобщать, конкретизировать, т.е. 

мыслить и самостоятельно развиваться. 

Организация работы по познавательному развитию позволяет привить 

ребенку дошкольного возраста интерес к окружающему миру, воспитать 

желание защитить и сохранить природу, формировать понимания ценности 

живого.  

В связи с этим возникла необходимость разработки мероприятий, для 

решения этих задач в совместной деятельности взрослого и детей. 

В сборнике представлен сценарно-методический материал по 

познавательному развитию детей старшего дошкольного возраста: досуга 

«Секреты обычных вещей», квеста «Тайны Лесной школы», развлечений 

«Путешествие в сердце Апшеронска с казаком Алёшей», «Решаем, играем и в 

сказку попадаем», «Что мы знаем о народах?». 

Актуальность данного сборника не вызывает сомнений, так как сценарно-

методический материал «Хочу все знать» даёт возможность создать условия 

для формирования осознанного бережного отношения к окружающему миру 

природы, расширяет кругозор, развивает способность использовать 

математические знания и аналитические способы для познания 

математической стороны окружающего мира, формирует познавательный 

интерес к родной стране. 

Цель сборника: создание условий для поддержания интереса детей, 

любознательности и познавательной мотивации.  

Досуг «Секреты обычных вещей» способствует развитию у детей 

старшего дошкольного возраста с ТНР познавательной активности и 

обогащению сенсомоторного и сенсорного опыта. 

В квесте «Тайны Лесной школы» формируются представления о 

многообразии объектов животного и растительного мира, их сходстве и 

различии во внешнем виде и образе жизни поведении в разные сезоны года, 
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совершенствуются умения сравнивать, выделять признаки, группировать 

объекты живой природы по их особенностям, образу жизни, питанию и месту 

обитания. 

Развлечение «Путешествие в сердце Апшеронска с казаком Алёшей» 

способствует расширению первичных представлений о малой родине и 

Отечестве, о населенном пункте, его истории, его особенностях. 

В ходе проведения развлечения «Решаем, играем и в сказку попадаем» 

совершенствуются умения выстраивать сериационные ряды предметов, 

различающихся по размеру, в возрастающем и убывающем порядке в пределах 

10 на основе непосредственного сравнения, организовывается освоение 

детьми опосредованного сравнения предметов по длине, ширине, высоте с 

помощью условной меры. 

Развлечение «Что мы знаем о народах?» способствует формированию 

понимания о многообразии людей разных национальностей - особенностей их 

внешнего вида, одежды, традиций, развивает интерес к сказкам, песням, играм 

разных народов. 

Сборник сценарно-методического материала по познавательному 

развитию «Хочу все знать» апробирован в практической деятельности с детьми 

старшего дошкольного возраста. 
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1. Досуг 

«Секреты обычных вещей» 

Цель. Создание условий для развития у детей старшего дошкольного возраста 

с ТНР познавательной активности и обогащения сенсомоторного и сенсорного 

опыта. 

Место проведения: музыкальный зал. 

Материалы и оборудование: большая коробка «Волшебный Артефакт». 

Наборы для исследования на каждую пару: образцы (дерево и металл, стекло 

небьющееся и пластик, резина и ткань), прозрачная ёмкость с водой, 

небольшие грузики (игрушечные гирьки), лупы.  

Карточки-схемы для фиксации свойств (значки: капля – «промокает», гиря – 

«прочный», ветер – «пропускает воздух», рука – «гнется»).  

Музыкальный центр. Рюкзак и бинокль для героя Профессора Почемучки. 

Яркий плащ и сумка с «волшебными» инструментами для героя Мастерицы 

Смекалки. 

Действующие лица:  

Взрослые  

Профессор Почемучкин,  

Мастерица Смекалка. 

Предварительная работа: 

Беседы: «Из чего сделаны наши вещи?», «Почему предметы такие разные?». 

Опытно-экспериментальная деятельность: «Сравнение бумаги и ткани», 

«Исследуем пластик», «Что прочнее?». 

Чтение художественной литературы: сказка «Федорино горе» К. Чуковского, 

рассказы о производстве предметов. 

Дидактические игры: «Из чего сделан?», «Найди пару», «Чудесный 

мешочек» (на определение предметов на ощупь). 

Ход досуга 

Зал украшен как «Лаборатория открытий». В центре стоит загадочный 

аппарат «Волшебный Артефакт». Звучит спокойная, интригующая музыка. 

Воспитатель. Здравствуйте, дорогие друзья! Я вижу в ваших глазах блеск — 

блеск любопытства! Сегодня мы открываем нашу секретную лабораторию. На 

коробке надпись: «Волшебный Артефакт».  

Смотрите, что это за прибор? «Волшебный Артефакт», как он здесь оказался? 

(предлагает детям включить его включить, ничего не получается). Как вы 

думаете, почему он не работает?  

Звучит веселая, энергичная музыка. В зал вбегает с рюкзаком и биноклем 

Профессор Почемучкин. 

Профессор Почемучкин. Вы уже здесь! Я так спешил! Меня зовут, 

Профессор Почемучкин. «Волшебный Артефакт» это мое изобретение. С 

помощью него можно показывать скрытые свойства предметов. Но, кажется, 

он отключился, произошел сбой программы, нужно задать Артефакту вопрос. 
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Он ждет вопроса! О чем вы больше всего хотите узнать? О каких вещах вокруг 

вас?  

Воспитатель и Профессор выслушивают вопросы детей о предметах 

(«Почему одни вещи тонут, а другие нет?», «Почему бумага рвется?», «Что 

крепче: дерево или пластик?»). Профессор записывает или зарисовывает 

главные вопросы на большом листе. 

Профессор Почемучкин. Отличные вопросы! Значит, мы с вами станем 

исследователями-материаловедами. Теперь чтобы загрузить в работу 

Волшебный Артефакт, нужны образцы для сравнения! Что мы будем 

исследовать? Для работы нужно разделиться на пары, выбрать из моей 

коллекции (показывает корзину с разными предметами) два образца, которые 

вам интереснее всего сравнить! 

Дети выбирают (например, дерево и металл, стекло небьющееся и пластик, 

резина и ткань). Их выбор определяет ход дальнейшего исследования. 

Профессор «загружает» эти образцы в Артефакт (условно кладет в 

коробку), и прибор начинает работу (загораются лампочки, звучит сигнал). 

Профессор Почемучкин. Ура! Канал связи открыт! Теперь каждая пара 

исследователей получает свои образцы и паспорта исследователей.  

Карточки-схемы для фиксации свойств (значки: капля – «промокает», гиря – 

«прочный», ветер – «пропускает воздух», рука – «гнется»). Ваша задача — 

самим придумать и провести маленькие эксперименты, чтобы раскрыть 

секреты ваших материалов. 

Воспитатель. Прежде чем начать, давайте подумаем: как мы можем узнать о 

предмете всё? Какими способами?  

(Дети предлагают: посмотреть, потрогать, понюхать, постучать, бросить 

в воду, попробовать согнуть).  

Профессор Почемучкин. Прекрасно! Эти способы и станут планом к работе. 

Теперь каждый исследователь со своим помощником может взять набор и 

пройти в лабораторию. Для начала нужно приготовить все для исследования. 

Пальчиковая гимнастика «Учёные за работой»  

Очки надеваем — (образуем круг из большого и указательного пальцев у 

глаз) 

 Блокнот берём — (ладони складываем «книжкой») 

 Ручку хватаем — («берём» ручку тремя пальцами) 

 Гипотезу пишем — (имитируем письмо) 

 Опыт начинаем! — (поднимаем руки вверх) 

 Всё изучаем! — (хлопаем в ладоши) 
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Профессор Почемучкин. Молодцы! Все готовы для проведения 

исследования и теперь осталось вспомнить правила поведения в лаборатории. 

 «Правило аккуратных рук» 

В лаборатории мы трогаем только то, что разрешил взрослый. Нельзя хватать 

всё подряд - это может быть опасно. Давайте покажем, как мы аккуратно 

берём предметы!» 

«Правило внимательных глаз» 

Перед тем как начать опыт, мы внимательно слушаем, что говорит наш 

главный учёный (воспитатель). Если не поняли — спрашиваем! 

«Правило тишины» 

В лаборатории нельзя кричать и бегать — иначе волшебные реакции могут 

испугаться! Если хотите, что-то сказать — говорите спокойно. 

«Правило помощи» 

Если у друга, что-то не получается — мы помогаем! Учёные всегда работают 

вместе. 

Воспитатель. Все готовы? Приступаем к исследованиям!  

Дети в парах исследуют материалы. Воспитатель и Профессор не дают 

инструкций, а задают наводящие вопросы:  

«Что ты узнал о материале когда рассмотрел его?»,  

«Какой эксперимент ты решил провести первым?», 

«Что будет проверять твой “водный тест”?» 

Внезапно раздается стук, и в зал входит - Мастерица Смекалка. 

Мастерица Смекалка. Слышу, кипит работа! Я - Мастерица Смекалка, 

обожаю проверять идеи на прочность! Слышала, у вас есть много догадок. 

Готовы проверить свою главную догадку? Вот, например, вы думаете, что ваш 

образец не тонет? Проверим вместе? 

Пары по желанию выходят к общему столу с емкостью с водой, магнитами, 

источниками света и т.д. Они сами формулируют, что хотят проверить 

(«Мы хотим посмотреть, утонет ли наш деревянный кубик»), проводят 

эксперимент на глазах у всех и делают вывод. Остальные наблюдают, 

задают вопросы, соглашаются или оспаривают. 

Мастерица Смекалка. Здорово! Мы узнали, что у каждого материала свои 

свойства.  

Профессор Почемучкин. «Волшебный Артефакт» предлагает игру. 

Поиграем, ребята? 

Подвижная игра «Найди свой материал» (ПРИЛОЖЕНИЕ 1.1.) 

Мастерица Смекалка. Какие вы быстрые и внимательные!  

Профессор Почемучкин. Ребята, «Волшебный Артефакт» предлагает ещё 

игру, которая называется «Опиши без названия» 
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Дидактическая игра «Опиши без названия» 

Игрок выбирает картинку, не называя, описывает свойства. Остальные 

должны угадать, что это. Кто угадает, продолжает, игра продолжается 

пока не останется ни одной картинки. 

Картинки: стул, стол, мяч, стакан, расчёска, тарелка, альбомный лист, 

губка, ткань. 

Воспитатель. Наше расследование подходит к концу и нам нужно собрать 

«Научный совет». Каждая пара исследователей одним предложением 

расскажет о своем самом важном открытии. 

(Например: «Мы открыли, что металл тяжелый и блестящий, а пластик 

легкий и может плавать»). 

Профессор Почемучкин. Ваши открытия замечательные и очень ценные! 

Теперь работа Артефакта точно не напрасна. Он получил от вас самое ценное 

- ваши вопросы и ваши ответы. Оставим ему на память наши «паспорта 

исследователей» с выводами. А вам - за смелость, любопытство и умение 

работать в команде вручаются дипломы «Юных Исследователей». 

Мастерица Смекалка. И помните, мир полон загадок, а самый главный 

инструмент для их разгадки - ваше любопытное «Почему?». До новых встреч 

в мире науки! 

Звучит веселая музыка, герои прощаются.  
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2. Квест 

«Тайны Лесной школы». 

Цель. Формирование представлений о многообразии объектов живой 

природы, воспитание желания защищать и сохранять живую природу.  

Место проведения: спортивный зал. 

Оборудование:  

Карта-схема «Лесной школы» (большой плакат). Конверты с заданиями. 

Муляжи грибов, ягод, орехов, шишек, корзины с подписями: «Съедобное», 

«Несъедобное», «Для зверей». 

Набор картинок: солнце, камень, дерево, бабочка, рыба, вода, гриб, птица, 

почва, человек. Письмо-пазл от Мудрой Совы. Медальоны-следы (следы 

зверей и птиц) для деления на команды. Музыкальный центр, фоновая музыка 

(«Звуки леса»). Диплом «Знатока Природы». 

Действующие лица:  

Взрослые 

Лесной Гном,  

Мудрая Сова. 

Предварительная работа:  

Беседы: «Что такое живая и неживая природа?», «Как помочь птицам зимой?», 

«Кто живет в лесу?». Чтение художественной литературы: В. Бианки 

«Синичкин календарь», Е. Чарушин рассказы о животных. Дидактические 

игры: «Живое-неживое», «Четвертый лишний», «Угадай по описанию». 

Рассматривание альбомов и энциклопедий о природе России. Изготовление 

совместно с родителями кормушек для птиц. 

 Ход квеста 

Зал украшен в стиле леса: деревья из картона, гирлянды из бумажных 

листьев. Звучат звуки леса. 

Воспитатель. Здравствуйте, дорогие ребята! Предлагаю сегодня отправиться 

в гости к обитателям лесной школы. Вы готовы?  

Воспитатель. Вы очень любознательные ребята, и я знала что вы точно 

захотите отправиться в лесную школу. Нас ждет настоящее путешествие в 

тайны окружающего мира, ждут загадки, открытия и веселые задания. Но для 

начала важно вспомнить все правила безопасного поведения в лесу! 

Словесная игра «Доскажи словечко» 

В лесу шуметь не надо — звери боятся… (шума). 

Мусор за собой собирай, чтобы лес был… (чистый). 

Костёр разжигать только со взрослыми, иначе может быть… (пожар). 

Грибы незнакомые не трогай — они могут быть… (ядовитые). 

Ягоды незнакомые не пробуй — можно… (отравиться). 

Гнезда птиц не трогай, птенцов не… (пугай). 

Цветы не рви — пусть растут для… (красоты). 

Деревья не ломай — они дают нам… (воздух). 

Если встретил змею, не кричи и не беги — тихо… (уходи). 

В незнакомом лесу не уходи далеко — можешь… (потеряться). 
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В лесу ходи по тропинкам, чтобы не топтать… (траву). 

 

Воспитатель. Правильно! Вот теперь можно отправляться в лесную школу. 

 В зал вбегает взволнованный Лесной Гном. 

Лесной Гном. Сова! Сова! Помогите! Пропала наша Мудрая Сова! Её сегодня 

ждут в лесной школе, я весь лес обошел и не нашел Сову, нашел только части 

какого-то письма. Что теперь делать? И где теперь искать Сову?  

Воспитатель. Не волнуйся, Гномик! Ребята, поможем бедному Гному найти 

Сову?  

Воспитатель. Видишь Гномик, какие у нас дети. Они в беде не оставят никого. 

Где же, ребята, нам найти Мудрую Сову? С чего нужно начать поиски? 

Воспитатель. Правильно, ребята! Чтобы найти ее, нам нужно собрать это 

письмо. 

Дети собирают письмо. В письме карта Лесной школы!  

На карте отмечены станции, где вас ждут конверты с заданиями. За каждое 

выполненное задание вы получите часть пазла. Соберете все - узнаете, где 

Сова! 

Лесной Гном. Спасибо, ребята, что помогаете мне. 

Воспитатель. Все готовы отправиться на поиски Мудрой Совы? Предлагаю 

всем разделиться на две команды! 

Команды находят конверт с изображением знака «?» 

Воспитатель. В конверте задание. Послушайте задание: «Разделите эти 

картинки на две группы. Первая группа живая природа, а вторая неживая. 

Ребята, важно объяснить свой выбор». 

Станция 1. Дидактическая игра «Живое и неживое»  

За столами командам раздают наборы картинок (солнце, камень, дерево, 

бабочка, рыба, вода, гриб, птица). Детям рассуждать: «Дерево живое, оно 

растет, дышит, питается. Камень неживой, он не растет и не 

размножается». Объясняют свой выбор. 

Лесной Гном. Молодцы! Отлично справились! Вы доказали, что знаете 

главный секрет леса. Первая часть пазла ваша! 

Воспитатель. Здорово! Куда отправимся теперь? На карте отмечено несколько 

тропинок. Какую выберем сначала, тропинку к «Лесным квартирам» или к 

«Осенней кладовой»?  

Команды совместно выбирают путь принимают и отмечают на общей 

карте. 

Станция 2 «Где чей домик?» 

Воспитатель демонстрирует карточки и объясняет, что у каждого 

животного есть свой дом, где он отдыхает, прячется от непогоды и растит 

потомство. Обсуждаются названия жилищ и их обитатели. 

 На магнитной доске дети соединяют карточки животных с 

соответствующими жилищами, комментируя свои действия (например: 

«Это белка, она живёт в дупле») 
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Лесной Гном. Правильно! Белка в дупле, а медведь в берлоге! Вы настоящие 

знатоки лесных квартир! А вот и вторая часть пазла!  

Воспитатель. Осень - удивительное время года. Это пора собирать урожай не 

только на огородах, но и в лесу. Поможем лесным жителям собрать осенние 

дары! 

Веселая эстафета под музыку. 

Станция 3. Эстафета «Собери урожай» (ПРИЛОЖЕНИЕ 2.1.) 

Лесной Гном. Как же быстро и ловко вы справились! Настоящие помощники! 

Уже третья часть пазла в ваших руках! 

Воспитатель. Продолжим наш путь? Следующая станция. 

Станция 4. «Угадай звук осени»  

Дети слушают фрагменты записи и угадывают звук. Находят 

соответствующую карточку (например, изображение дождя или дятла). 

Обсуждают: какие звуки они слышали в лесу на прогулке, какие звуки бывают 

только осенью. 

Итог: составляется «звуковая карта осени» — плакат с картинками и 

подписями. 

Лесной Гном. Ребята, какие вы дружные и внимательные! С легкостью 

справляетесь со всеми заданиями. Вот и последний фрагмент письма. 

Воспитатель. Давайте скорее соберем все части письма и посмотрим, что у 

нас получится!  

 Станция 5. «Собери письмо» 

Команды собрали все части пазла. Это оказывается фото-подсказка. Уголок 

книги на полке в группе. Все бегут в группу и находят на полке сверток, 

завязанный лентой, а рядом на стульчики – спящую Мудрую Сову) 

Мудрая Сова. (Потягивается) Ой-ой-ой! Проспала! Здравствуйте, мои юные 

друзья! Я вижу, вы нашли меня. Вы такие старательные, дружные и умные, я 

просто не могла не задремать от удовольствия, зная, что наши лесные тайны в 

надежных руках! 

Лесной Гном. Ура! Сова нашлась! Спасибо вам всем огромное! 

Мудрая Сова. В благодарность за вашу смекалку и доброту, вручаю каждой 

команде дипломы «Знатока Природы». 

Лесной Гном. А можно нам всем исполнить «Лесной танец»? Тогда 

повторяйте все за мной! 

Звучит веселая музыка. Все выполняют простые движения: покачаться как 

деревья, помахать «крыльями» как птицы, попрыгать как зайчики. 

Воспитатель. Наше путешествие в Лесную школу подошло к концу. Вы не 

только нашли Мудрую Сову, но и убедились, как важно знать, любить и беречь 

нашу удивительную природу. Спасибо всем за участие, за смех и за дружбу! 

До новых встреч! 

 

 



11 
 

3. Развлечение 

«Путешествие в сердце Апшеронска с казаком Алёшей» 

Цель. Закрепление представлений о малой родине и Отечестве, о населенном 

пункте, его истории, его особенностях, воспитание чувства гордости за свой 

город. 

Место проведения: музыкальный зал. 

Оборудование: карта с изображениями городских объектов, мольберт, 

ватман, фломастеры, крупный строительный модуль, разрезные картинки герб 

города — можно использовать увеличенные копии, значки для участников 

«Знаток малой Родины». 

Действующие лица:  

Казак Алёша – взрослый. 

Предварительная работа: экскурсии по городу (в парк, к памятникам, на 

главную площадь), беседы о городе («Где мы живём?», «Чем славится наш 

город?»), рассматривание фотоальбомов, открыток, книг о городе, 

разучивание стихов и песен о родном крае, рисование на тему «Мой любимый 

уголок города». 

Ход развлечения 

Дети входят в зал под лёгкую музыку.  

Воспитатель. Добрый день, ребята! Наш город ещё спит. Дома тихо стоят, 

улицы пусты, но сейчас мы его разбудим! Как вы думаете, как можно разбудить 

город добрым словом? Что ему сказать?  

Воспитатель. Здорово вы его разбудили, столько добрых слов сказали. 

Предлагаю вам стать, как дома в городе, высокими, как башни, широкими, как 

площади.  

Динамическая пауза «Город просыпается». 

 Под звуки города (шум улиц, пение птиц) дети выполняют движения: 

«Солнце встаёт» - руки вверх, потянулись; 

«Машины едут» - ходьба на месте, имитируя руль; 

«Деревья шумят» - покачивания руками; 

«Люди идут на работу» - ходьба на месте; 

«Дети бегут в детский сад» - лёгкий бег на месте. 

Из-за декораций выходит казак Алёша, смотрит на карту что-то ищет. 

Казак Алёша. Здравствуйте, добры молодцы да красны девицы! Не 

подскажете ли вы мне дорогу? Ищу я один город дивный, славный — 

Апшеронск. По старым картам иду, а он, поди, изменился сильно. Говорят, 

самые лучшие знатоки его здесь живут. 

Воспитатель. И правда, к нам этот гость. Здравствуй, гость дорогой! Как же 

тебя зовут? 

Казак Алёша. Я казак Алёша. 

Воспитатель. Алёша, мы с ребятами как раз про наш город говорим.  
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Казак Алёша. Первое дело это понять куда я попал. Хорошо, что я вас 

встретил! Ребята что такое для Родина малая? А что в ней самое родное? Дом? 

Парк? Речка? Друзья?  

Казак Алёша. Точно! Край наш Кубанский - часть большой Родины. А город 

ваш - его жемчужина. Да вот беда: карта моя старая, многое стерлось. Ребята, 

станете ли вы моими помощниками-картографами? Будем карту вместе 

обновлять?  

«Восстановим карту вместе!» 

 Казак показывает большую схематичную «старую карту» города (ватман) 

с контурами реки, дорог, но без современных объектов. На столе разложены 

фотографии знаковых мест (площадь, вокзал, парк, фонтан и т.д.). 

Казак Алёша. Вот тут у меня пусто на карте! Где что стоит - не понять. 

Помогите выбрать самое главное место, с которого мы начнем. Какое место в 

городе вы бы гостю первым делом показали и почему?  

Казак Алёша. Дивно! А где же вы сами живете? На моей карте много улиц, 

но я не знаю, какие теперь главные. Назовите улицу и расскажите про свой 

дом или двор. Что там есть интересного? 

 

«Расскажи о своем дворе» 

Казак Алёша. Ох, и умаялся я в пути, вы, наверно, тоже? Силой казацкой 

разомнемся, как казаки-строители? Покажем, как строили крепкие стены 

строили! Как вы думаете, какие дома они строили? Из чего? 

Динамическая пауза «Строим станицу» (по показу детей) 

«Рубим дерево» (наклоны с широким замахом). 

«Таскаем бревна» (тяжело идем). 

«Ставим стену» (поднимаем «бревно» с пола наверх). 

«Забиваем гвозди» (кулачок об кулачок). 

«Любуемся работой» (руки в стороны, улыбаемся). 

Казак Алёша. Силушкой не подвели, молодцы! А знаете ли вы историю 

своего славного? Тогда слушайте. 

Рассказывает краткую историю про Апшеронский полк, задавая вопросы: 

«Как вы думаете, казаки какие были? Смелые? Умелые? А как они коней 

седлали? А как шашкой рубили?» Дети показывают. 

Казак Алёша. Оставлял мне старый товарищ секретный знак - части герба 

вашего города. Да только ветром их разбросало! Помогите собрать, да не 

просто так, а рассказать, что этот герб городу говорит, каким он должен быть. 

 «Собери символ». (командная работа). 

 Дети собирают пазл и вместе придумывают, что герб города 

олицетворяет.   
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Казак Алёша. Здорово ребята! Я знаю интересную кубанскую казачью 

народную игру! Мальчишки, станем настоящими казаками, а девочки-

красавицы станут казачками. Согласны? 

Игра «Сбей шапку» (ПРИЛОЖЕНИЕ 3.1.) 

Воспитатель. Весело поиграли! Казак Алёша, наши ребята знают 

замечательную песню «К нам гости пришли». И могут тебе спеть. Правда 

ребята? 

Исполнение песни «К нам гостим пришли». Музыка А. Александрова.  

Слова М. Ивенсен. 

Казак Алёша. Спасибо за  песню о Родине. Как красиво вы спели, еще больше 

красоты захотелось. Предлагаю вам нарисовать и построить красивый город. 

Кто хочет нарисовать «Город мечты» — может подойти к мольбертам. Кто 

мечтает построить город из больших модулей — к строительным наборам.  

 «Город будущего» (творческая мастерская по выбору)  

Дети самостоятельно выбирают вид деятельности исходя из своих 

интересов. После создания проводят короткую презентацию-экскурсию для 

Казака. 

Казак Алёша (рассматривая все работы). Чудно! Дивно! Такой город и мне 

в нем поселиться захотелось! Теперь - то я ваш Апшеронск знаю и любить 

буду. А как же иначе, когда о нем такие знатоки рассказывают! За вашу 

смекалку, гостеприимство и золотые руки - вам награда!  

Вручает значки «Знаток малой Родины». 

Воспитатель. Ребята, Казак Алёша уходит дальше. Что бы вы хотели, чтобы 

он рассказал о нашем городе другим людям? Закончите фразу: «Апшеронск - 

это город, где…»  

Дети говорят: «…где красивые парки», «…где живут дружные ребята», 

«…где вкусные яблоки». 

Казак Алёша. Обязательно расскажу о вашем городе! Ну, будьте здоровы, 

храните свой городок! До новых встреч! 

Воспитатель. Ребята, может станцуем на прощание для гостя веселую польку! 

Танец «Парная полька» Чешская народная мелодия.  

Воспитатель. Сегодня было интересное и увлекательное путешествие по 

родному городу! И нам пора возвращаться в группу. 

Звучит весёлая песня о городе, дети выходят из зала. 
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4. Развлечение 

 «Решаем, играем и в сказку попадаем!» 

Цель. Формирование умений использовать математические знания и 

аналитические способы для познания математической стороны окружающего 

мира, развитие любознательности и познавательной мотивацию. 

 

Место проведения: музыкальный зал 

Оборудование: семь разноцветных лепестков из цветной бумаги, маски -

короны «птицы» (7 шт.); геометрические фигуры из бумаги; иллюстрация с 

изображением медведей; корзина, игрушки, мячи; два контейнера. 

Действующие лица:  

Сказочник – взрослый. 

Предварительная работа: чтение сказки В. Катаева «Цветик - семицветик». 

 

Ход развлечения  

Дети входят в музыкальный зал, их встречает Сказочник. 

Сказочник. Здравствуйте, дорогие ребята − мальчишки и девчата! Скажите, 

хотели бы вы прямо сейчас оказаться в сказке?  

Тогда я приглашаю вас в сказочное путешествие. Как же быстрее всего 

попасть в сказку, ребята, как вы думаете?  

Сказочник. Прекрасно! Предлагаю произнести волшебные слова: 

Два раза хлопни, 

Три раза топни, 

Вокруг себя обернись, 

И в сказочной стране очутись! (Дети повторяют). 

Вот мы и очутились в сказочной стране. А что за сказка, вы узнаете, отгадав 

загадку. Готовы?  

«Семь лепестков разного цвета. 

В сказке цветет растение это». («Цветик - семицветик»). 

Совершенно, верно. Сколько же было лепестков? Сегодня мы можем посетить 

эту сказку. Согласны отправиться? (Показывает детям цветик - семицветик).  

Сказочник. Ребята, вы помните, как сказка начинается?  

Совершенно, верно. Вот этот сказочный цветок. А сколько же баранок было у 

Жени? Посчитаем?  

(Отрывает один лепесток, произносит волшебные слова).  

Первый лепесток.  

Задача «Баранки» (ПРИЛОЖЕНИЕ 4.1.) 

Сказочник. Молодцы! Вы отлично справились с этой задачей. Мы же сейчас 

в сказке «Цветик - семицветик», что такое цветик? 

Правильно это цветок. 

Пальчиковая гимнастика «Цветок».   

Наши красные цветочки          (Прижать кисти рук друг к другу в виде   

«лодочки»). 

Распускают лепесточки.          (Раскрываются ладони в виде чаши). 
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Ветерок немножко дышит –    (Вращать кисти рук по часовой стрелке и 

против нее).  

Лепестки колышет.                  (Кисти рук наклонять влево и вправо). 

Наши красные цветочки          (Соединить ладони виде «чаши»). 

Закрывают лепесточки.           (Показать пальцами, как лепестки 

закрываются). 

Они тихо засыпают, 

И головкою кивают. 

 

Сказочник. Юные сказочники, следующий лепесток манит нас к новым 

приключениям! Помните, в сказке Женя так увлеклась, что совсем забыла про 

волшебный цветок и упустила из виду кое - кого очень важного?  

Правильно! Птичек! Следующий лепесток предлагает сосчитать этих самых 

птичек! Вы готовы проверить свою внимательность и помочь Жене не 

пропустить ни одной пташки? (Отрывает второй лепесток, произносит 

волшебные слова). 

Второй лепесток. Игра «Птички». (ПРИЛОЖЕНИЕ 4.2.) 

Сказочник. Прекрасно! (Звук «что - то разбилось»). Что это? Неужели что-

то разбилось? О нет! Ваза! Та самая, любимая мамина ваза, выскользнула из 

рук Жени и разлетелась на осколки! Вот незадача! Как же быть? Мама так 

берегла эту вазу! Что делать? 

Сказочник. Да, вы правы, не будем терять времени, ведь у нас есть третий 

лепесток! (Отрывает третий лепесток, произносит волшебные слова). 

Третий лепесток «Собери вазу» (ПРИЛОЖЕНИЕ 4.3.) 

Сказочник. Вы просто волшебники! Помогли Жене склеить вазу, словно она 

и не разбивалась! Вот что значит дружба! Вижу, что вы умеете не только 

играть, но и поддерживать друг друга в трудную минуту.  

Вы, наверно, еще и песню о дружбе знаете? Споете? 

 

Песня «Песенка друзей». Музыка В. Герчик. Слова Я. Акима.  

 

Сказочник. Прекрасная песня! Кто из вас помнит, что же захотелось Жене 

больше всего на свете?  

Совершенно, верно, на Северный Полюс. 

Я думаю, мы можем осуществить это желание! Не верите? А как насчет того, 

чтобы отправиться на Северный полюс прямо сейчас?  

Сказочник. Но как же туда добраться? Пешком далеко, на санях холодно...  

А что, если... полететь на ракете?! Да-да, вы не ослышались! Предлагаю всем 

вместе, дружной командой, отправиться в космическое путешествие к самому 

Северному полюсу на настоящей ракете! Согласны?  

Отрывает Четвертый лепесток, произносит волшебные слова. 

Четвертый лепесток. Упражнение «Ракета»  

Дети приседают и вытягивают руки вперед. Ведут обратный счет от 10 до 

1, постепенно выпрямляясь. На счет «Один – пуск!», − подпрыгивают 
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Сказочник. Мы прибыли в гости к самым настоящим белым медведям! 

Чувствуете морозный воздух? Представляете, как им здесь хорошо и уютно? 

Чтобы лучше познакомиться с жизнью на Севере, можно немного размяться и 

превратиться... в жителей Арктики!  

 

Физкультминутка «Кто на Севере живет»  

По ледяной пустыне         (Идти по кругу «вперевалочку», медленно). 

Медведица идет.  

За нею медвежата 

Торопятся вперед.           (Ускорить шаг). 

Трещит мороз жестокий, (Обнять себя руками). 

Повсюду снег и лед.          (Повороты вправо-влево). 

 

Сказочник. Кажется, мы с вами понравились местным обитателям! 

Посмотрите, сколько белых медведей собралось вокруг нас! 

(Показывает детям иллюстрацию с изображением медведей. 

Предлагает им сосчитать сначала всех медведей, затем только больших, 

после только медвежат). 

Сказочник. Ребята, вы очень внимательные, хорошо считаете. Молодцы! 

Замерзли? Хотите вернуться домой? В этом нам поможет следующий 

лепесток. 

Отрывает пятый лепесток, произносит волшебные слова. 

Пятый лепесток. Упражнение «Ракета» 

Дети повторяют упражнение «Ракета» и возвращаются с Северного полюса 

в детский сад. 

Сказочник. Вот мы и вернулись назад. Пришло время вспомнить, что же 

произошло с Женей дальше? Какие ещё желания она загадала с помощью 

волшебных лепестков? 

Перед детьми стоит корзина с игрушками и мячами.   

Сказочник. И вот уже и снова повод проявить свою ловкость и 

внимательность! Необходимо навести порядок среди этих игрушек. 

Справитесь?  

 Отрывает шестой лепесток, произносит волшебные слова. 

Шестой лепесток. «Игрушечный калейдоскоп» (ПРИЛОЖЕНИЕ 4.4.) 

Сказочник. Молодцы, ребята! С заданием вы справились просто блестяще! 

(Показывает детям седьмой лепесток). Перед нами остался последний, 

седьмой лепесток нашего волшебного цветика - семицветика!  

Ребята, как Женя использовала последний лепесток? Да, вы правы! Она 

оторвала лепесток и загадала самое важное, самое доброе желание: чтобы 

мальчик Витя, который не мог ходить, стал здоровым! Как вы думаете, 

правильно поступила Женя? 

Сказочник. А вы делаете добрые дела? Предлагаю вам сейчас встать в круг, 

оторвать последний лепесток, произнести волшебные слова, и каждый скажет 
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свои пожелания. (Отрывает седьмой лепесток, произносит волшебные 

слова). 

Седьмой лепесток. «Добрые пожелания» (ПРИЛОЖЕНИЕ 4.5.) 

Сказочник. Замечательно! 

Все ребята встали в круг, 

Ты мой друг и я твой друг, 

Крепко за руки возьмёмся 

И друг другу улыбнёмся 

Всем мы счастья пожелаем, 

Пусть улыбки засияют! 

Добра, радости, тепла, 

Чтобы жизнь прекрасной была! 

 

Танец «Отвернись-повернись». Карельская народная мелодия, обработка 

Т. Ломовой  

 

 

Сказочник. Вот и закончилось наше удивительное путешествие в сказку. 

Спасибо вам, ребята, вы − добрые, трудолюбивые, дружно помогали Жене. За 

это я хочу подарить вам вот такие цветики - семицветики. А раскрасите вы их 

сами. (Раздает детям цветки-раскраски). 
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5. Развлечение 

«Что мы знаем о народах?» 

Цель. Создание условий для расширения представлений о многообразии 

людей разных национальностей - особенностей их внешнего вида, одежды, 

традиций, воспитание доброжелательного, уважительного отношения к 

обычаям и традициям народов России. 

 

Место проведения: музыкальный зал. 

Оборудование: большой рюкзак. Предметы для дидактической игры 

«Собираемся в путешествие»: часы, компас, фотоаппарат, фонарик, бинокль, 

шапка, шарф, чай и салфетки. Испорченная карта России (из бумаги, с два 

недостающими фрагментами). Колокольчик. Палочки Кюизенера, маски 

валков, шапочка козлика, платок для бабушки, метелка. 

 

Действующие лица: 

Путешественник - взрослый 

Предварительная работа: Рассматривание иллюстраций с изображением 

народов России, их жилищ, национальных костюмов. Беседы: «Семейные 

традиции», «Мы все – жители планеты Земля», «Почему все мы разные», 

«Секреты дружбы». Чтение детской энциклопедии «Народы России», 

пословиц и поговорок о Родине. Разучивание стихотворений и слушание песен 

о Родине, России. Разучивание музыкальной сказке «Жил-был у бабушки 

серенький козлик».  

 

 Ход развлечения 

Дети заходят в зал. Внимание детей привлекает воспитатель, одетый в 

непривычную форму и с большим рюкзаком. Предполагается, что дети будут 

спрашивать: «зачем рюкзак» и «почему воспитатель так одет». 

Воспитатель. Скоро у меня отпуск и я готовлюсь отправиться в путешествие 

по нашей необъятной стране. Вот собираю рюкзак самых необходимых вещей 

в дорогу. Все ли положила не знаю. 

Воспитатель. На столе находятся предметы, которые могут пригодиться в 

путешествии. 

 Ребята давайте поиграем в игру «Собираемся в путешествие» 

Словесная игра «Собираемся в путешествие»  

На столе лежат: часы, компас, фотоаппарат, фонарик, бинокль, шапка, 

шарф, чай и салфетки. Игрок берет один предмет и говорит: «Я собираюсь в 

путешествие и кладу в рюкзак яблоко». Теперь твоя очередь! Игра 

продолжается, пока на столе не останется ни одного предмета. 

Воспитатель. Верно, все эти предметы могут пригодиться. Но самое главное 

в путешествии, это что? Без этого, я дорогу не найду. 

Воспитатель. Правильно. Карта. Ее я точно уже убрала в рюкзак. 
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(Воспитатель достает из рюкзака карту, карта на удивление воспитателя 

испорчена, на ней темные пятна, не хватает фрагментов. Из рюкзака падает 

колокольчик.) 

Воспитатель. Что случилось с картой? Карта испорчена? Смогу я без карты 

путешествовать? Как я с такой картой отправлюсь в путешествие?  

Все, в отпуск я не поеду. Останусь теперь дома. Ничего же теперь не 

исправить? Или можно что-то придумать? Как спасти мое путешествие? 

Ребята, может фрагменты карты остались в рюкзаке? 

Воспитатель. Откуда здесь колокольчик?!  

Звонит в колокольчик. 

Под музыку на звон колокольчика выбегает путешественник. 

Путешественник. Здравствуйте, здравствуйте! Кто меня звал? Кому это я 

понадобился?  

Воспитатель. Здравствуйте, наверное, это мы позвали вас случайно.  

Путешественник. Что это у вас в руках, карта? Вы отправляетесь в 

путешествие? Карта испорчена? Кажется, видел я фрагменты этой карты пока 

путешествовал по России. 

Воспитатель. Отлично! Вот Вы нам и поможете! Пожалуйста, разместите 

карту на мольберте. 

Путешественник. Это не сложно, я бы легко сам справился и принес бы 

потерянные части карты. Только вот незадача - чемодан мой не работает, 

потому что золотые ворота волшебства закрыты. Для того, чтобы волшебство 

заработало, нужно открыть «Золотые ворота».  

Воспитатель. А мы с ребятами это как раз умеем делать. Правда, ребята? Вы 

помните нашу любимую русскую народную игру, которую мы часто играем? 

Предлагаю поиграть. 

Народная подвижная игра «Золотые ворота» (ПРИЛОЖЕНИЕ 5.1.) 

Путешественник. Здорово, какие вы молодцы. Смогли открыть ворота, сам я 

не смог бы. (Дает фрагмент карты). 

Воспитатель.  Спасибо! Ребята, кто изображен на этой картинке? (Ответы 

детей). Раньше башкиры были кочевым народом. Им часто приходилось 

переходить с места на место, поэтому они жили во временных жилищах - 

юртах.  

Путешественник. Я видел такие жилища и сделал даже фото. (Рассказывает 

про юрты, затем достает из рюкзака палочки Кюизенера). 

А что это у меня здесь? Зачем это? 

Воспитатель. Верно, это палочки Кюизенера. С помощью этих палочек 

можно конструировать различные постройки и даже башкирскую юрту. 

Правда, ребята?! Покажем нашему гостю? Юрту мы будем конструировать 

парами, схемы вам в этом помогут! 

(Дети проходят за столы и делятся на пары. Выполняют постройки по схеме) 

Воспитатель. Ребята, а что же вы конструировали? Кто живет в юртах? Что 

занимало в юрте особое место, и почему башкиры раньше были кочевым 

народом? 
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Путешественник. Какие вы дружные строители, быстро и красиво собрали 

башкирские юрты. Вот еще фрагмент карты, который я нашел. 

Воспитатель. Спасибо! Ребята, кто изображен на этой картинке? Во что они 

одеты? ((Картинка с изображением мальчика и девочки в русском народном 

костюме). Русский народ всегда славился своими песнями, танцами. Ещё он 

сочинял интересные сказки, которые передавали из поколения в поколение. И 

наши ребята тоже могут песни петь и показывать сказки. Верно, ребята? 

Покажем? 

Путешественник. Я с большим удовольствием посмотрю. 

Инсценировка «Жил был у бабушки серенький козлик» 

Песня «Жил-был у бабушки серенький козлик». Русская народная песня.  

Воспитатель предлагает детям посмотреть на атрибуты, которые лежат 

на столе.  

Дети узнают песню, которую будут инсценировать.  

Затем для выбора роли по очереди выбирают перевернутую карточку. На 

карточке изображен персонаж.  

Путешественник. Это очень интересно. Вы такие талантливые дети, я рад что 

сегодня побывал у вас в гостях. Я узнал много интересного, особенно такую 

замечательную игру «Золотые ворота». И теперь я могу снова путешествовать 

по стране, спасибо вам за это, ребята. 

А что понравилось вам делать больше всего сегодня?  

Воспитатель. Спасибо и тебе Путешественник, теперь у нас есть целая карта, 

со всеми фрагментами и я могу отправиться в путешествие. 

Путешественник. Знаете, вы все такие дружные, отзывчивые ребята, так хочу 

чтоб все вы могли отправиться в путешествие и узнать много нового о всех 

народах проживающих на территории нашей большой многонациональной 

стране. Ребята дарю вам всем замечательную книгу с народами России. Берите 

ее себе в группу и изучайте. 

Воспитатель. Спасибо! Какой замечательный подарок. Правда ребята?  
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Приложение 1 

 

Досуг 

«Секреты обычных вещей» 

Подвижная игра «Найди свой материал»  

По залу разложены обручи-«дома» с символами: «Бумага», «Ткань», 

«Металл», «Пластик». Пока играет музыка, дети танцуют. Музыка 

остановилась – Мастерица Смекалка называет материал, а дети должны 

быстро найти свой «дом»! (Игра проводится 3-4 раза) 

 

 

Приложение 2 

 

Квест 

«Тайны Лесной школы» 

2.1. Эстафета «Собери урожай» 

Материалы: муляжи или картинки грибов, ягод, орехов, шишек. Корзины с 

подписями: «Съедобное», «Несъедобное», «Для зверей». 

Ход: Дети по очереди берут предмет и решают, куда его положить. 

Объясняют свой выбор: «Это белый гриб — его можно есть людям»; «Это 

мухомор — он ядовит, но лоси его едят»; «Это жёлудь — его запасают 

белки». 

В конце подсчитывают, сколько предметов в каждой корзине, и делают 

вывод. 

 

 

Приложение 3  

 

Развлечение 

«Путешествие в сердце Апшеронска с Казаком Алёшей» 

3.1. Кубанская казачья игра «Сбей шапку» 

 Под музыку мальчики скачут, имитируя езду на коне по кругу, друг за 

другом. С окончанием музыки должны быстро сбить шапку с помощью 

шашки. Выигрывает тот, кому это удается, тогда он приглашает казачку 

на танец и они пляшут. Затем игра повторяется. 
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Приложение 4 

 

Развлечение 

«Решаем, играем – в сказку попадаем!» 

 

4.1. Первый лепесток. Задача «Баранки»  

На столе лежит много бумажных баранок. Дети оставляют столько 

баранок, сколько звучат в задаче, остальные убирают в конверт. Задача: 

две большие баранки – папе; две баранки с маком – маме, две баранки с 

сахаром – Жене, одну баранку с медом – братику Павлику. 

 

4.2. Второй лепесток. Игра «Птички».  

Сказочник предлагает семи желающим детям надеть маски-короны птиц. 

Четверо из них под веселую мелодию «летают в небе». Трое – сидят на 

стульях («сидят на земле»). После обращается к остальным детям с 

вопросами: Сколько птиц «летает в небе»? Сколько птиц «сидит на земле»? 

Один ребенок - «птица» садится, затем все «птички» «летают». Дети 

считают «летающих птичек». 

 

4.3. Третий лепесток «Собери вазу». 

На доске − схема вазы из геометрических фигур. Дети смотрят на схему и 

«склеивают» из осколков вазу (из геометрических фигур составляют вазу). 

 

4.4. Шестой лепесток. «Игрушечный калейдоскоп». 

Дети из общей корзины раскладывают: игрушки в один контейнер, мячи – в 

другой. И сосчитать, сколько предметов в каждом контейнере. 

 

4.5. Седьмой лепесток. «Добрые пожелания». 

Сказочник первый загадывает желание: «Вели, чтобы дети нашей группы 

были самые добрые, самые дружные, самые заботливые, любимые». Дети 

передают друг другу последний лепесток и высказывают свои пожелания. 
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Приложение 5 

Развлечение 

«Что мы знаем о народах?» 

5.1. Народная подвижная игра «Золотые ворота»  

Выбор «ворот» с помощью считалки определяют двух игроков, которые 

будут «воротами».  

Позиция «ворот»: два игрока встают лицом друг к другу, берутся за руки и 

поднимают их вверх, образуя арку («ворота»). 

Остальные игроки: берутся за руки, образуя цепочку (хоровод). 

Цепочка игроков движется и поочерёдно проходит под «воротами». 

Во время движения все хором произносят припев: 

Золотые ворота 

Пропускают не всегда. 

 Первый раз прощается,  

Второй — запрещается,  

А на третий раз  

Не пропустим вас! 

На последних словах «ворота» опускают руки (закрывают «ворота») и 

стараются поймать того, кто в этот момент находится под аркой. 
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